
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ノイフィス

シャドウ

剣士

7

1600

暗視/月光の守り

女 16

卵を温めたことがある
命を助けられたことがある
大失恋したことがある

17

7

3

6 3 26 + 1 4

4 4 25 + 1 4

11 5 23 + 2 4

7 4 18 3

6 3 12 2

10 4 17 2

フェンサー

スカウト

エンハンサー

バード

アルケミスト

7

7

2

3

3

トレジャーハント

ファストアクション

武器習熟/ソード

両手利き

必殺攻撃

二刀流

2120

2123

221

223

IB38

IB30

交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

シャドウ語

ライカンスロープ語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

ビビッド　（消滅）

レジスタンス　（必中）

モラル　（必中）

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

0

0

7 11 11 11

0

ソフトレザー 7 0

11

3

1

5フェンサー

マンゴーシュ(回避+1)

使い古されたハープ

ナイフ

ディフェンダー

ディフェンダー

【回避】+1

楽器　

防護＋1

1H

２H

1H投

1H

1H

6

1

12

12

11

0

11

11

11

9 12 6

0

9 12 1

9 12 17

9 12 17

3 26 78 11 5 39

0/× 11 10 15 17

悪寒のウィッグ

ウサギのピアス

ひらめき眼鏡

幸運のお守り

ロングマント

怪力の腕輪

多機能ブラックベルト

ブーツ

俊足の指輪

巧みの指輪

アルケミーキット

【危険感知判定】+1　判定成功時髪が逆立つ（1R）

【聞き耳】判定+2

【探索】・【見識】判定+1

戦利品決定の出目+1

フード付き

割って+14　魔法の品

割って+13　魔法の品

割って+13　魔法の品

黒尽くめの服装をしたシャドウ。
数年前意中の男性に告白し一瞥もせずに振られる。
その後数年を野外で過ごしていた（卵を温めたり）せいか、頭が弱い。
野外で過ごしていたため、フィジカルはそこそこだが知能が・・・（大事なことだからｒｙ
二刀流で武器を振るっているのは先達へのあこがれ。
目立たないように黒の衣服を好むようになる。
趣味はスケッチ（絵を書くこと）。

要するに　　　　　　　　その日暮らしの楽天家

ちなみに卵は温めた数日後なくなっていた模様。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ノイフィス

----戦闘用消費アイテム----

マテリアルカード　緑　Bランクx16

マテリアルカード　緑　Aランクx10

マテリアルカード　緑　Sランク

マテリアルカード　赤　Bランクx11

マテリアルカード　赤　Aランクx10

マテリアルカード　赤　Sランク

魂繋（こんけい）のブレスレット

かつら

3点魔晶石x10

叡智の腕輪

大きな手袋

アウェイクPx2

ヒーリングPx2

壊れた指輪x8

アンロックキーx4

フック

ベルトポーチ

スカウト用ツール

冒険者セット

羽ペン&インクx9

油絵具x2

白紙の本

スケッチブック

着替えセット

宿泊費x7

食費（1食分）x3

保存食（1週間分）x10

女神の微笑み亭エンブレム

競泳水着

油x2

ロープ50mx2

ペット（小鳥）

運命の楽譜x3

ミュージックシェルx2
21086

【陣形崩壊の助長者】

【呪縛より開放しせし者】

【怨念切り】

競泳水着

タビサ・ルークラフト

30

10

20

10

80

20

267 437
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