
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

城崎鋼志（きざきこうし）

エグザイル
ノイマン

レネゲイドビーイングA

素体

人工生命

嫌悪

人類の調査

研究者

36

友人

2
1
3
2

1
0
0
0

0
0
0
0

3
1
3
2

29
5
5
10
20

2 1
1 3 1

UGN 1

シザーリッパー 白兵 3r 0 14 装甲無視

0 0

器物使いツールマスター
城崎真悟

人類
山田餓狼丸
忍冬 茉莉
呰見 焔

タタラマンダラ

執着
好奇心
庇護
尽力
尊敬
誠意

食傷
隔意

猜疑心
憐憫

無関心
敵愾心

UGN幹部
要人への貸し

4

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

異形の転身

オリジン:ミネラル

コンバットシステム

エクスマキナ

コンセ：ノイマン

急所狙い

ラストアクション

完全演技

擬態の仮面

★

0

1

1

5

3

2

2

4

1

★

★

-

1d10

5

2

3

4

2

2

5

オート

気絶時

常時

イニシアチブ

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

視界

-

至近

至近

至近

武器

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

白兵

自動

-

↓100

RB

RB

リミット

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定ダイス+Lv個

戦闘移動。シナリオLv回。

シーン間装甲値+Lv*2

白兵。+Lv+1D。

前提コンバットシステム。達成値+10。シナリオLv回。

攻+Lv*2

戦闘不能時、メインプロセスを行う。シナリオ1回。

UGNの研究施設にて製作された戦闘用RB。オリジンはミネラル。鉄を素材としている。
呼称は揺るがぬ切先（ブリューナク）。呪文を唱えつつ投げればかならず命中するというケルト神話の太陽神ルーが持つ槍状の武器の名前。指示を的確に実行す
る兵器としての運用を目的としている。
戦闘能力は申し分ないが人間社会の中で活動するにはまだ勉強不足。言語能力は問題なく、他の人間を模倣して表面上の付き合いは円滑にできるが、感情の機敏
を読み取る等は未だできない。
人間としての立ち振る舞いは製作チーム内にいる若手の男性、城崎真悟に教わっている。というか面白がった彼にいろいろ構われながら勉強中。生まれた当初は
研究員の外見を模倣してころころ外見を変えていたが、今は真悟の姿を模倣した形に収まっている。また、苗字は彼にもらい、名前も付けてもらった。が、研究
員は基本CNで呼ぶため鋼志と呼ぶのは真悟くらいのものだが。
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