
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ゲイル・R

人間

傭兵

12

360

剣の加護/運命変転

男 18

故郷の場所を知らない（ヨハンネスの言葉通りならザルツらしい）
一所に5日以上滞在したことがない（とある人を探している、ただし他のところの記憶はない）
育ての親（バルデル）に拾われた

7

10

4

10 9 26 4

11 11 29 + 3 5

8 9 27 + 2 4

6 2 18 3

8 10 22 3

7 3 14 2

ファイター

プリースト/グレンダール様

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

12

5

7

5

6

1

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

治癒適性

全力攻撃

なぎ払い

マルチアクション

防具習熟A/非金属鎧

魔力撃

武器習熟A/ウォーハンマー

2122

2120

2123

2122

IB36

IB38

IB39

IB31

IB39

IB31

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

ストロングブラッド

ビートルスキン

ケンタロスレッグ

ジャイアントアーム

パラライズミスト

12 16 17 16

0

0

0

ドラゴンスケール

バックラー

24

1

1

1

19

6

1

8ファイター

ウォーハンマー

ヘビーメイス

ヘビーメイス

黄金のマトック

破運鎚ブラストフェイト
建築物の防護点半減

まだ持てない

1H

1H両

2H片

2H

2H

11 -1

15 1

15 1

20 -1

30 -1

15

17

17

15

15

10 17 16

12 16 20

12 16 30

10 18 40

10 18 60

3 32 96 19 8 69

0/× 12 15 16 29

神聖魔法 5 9

巧みの魔紋

聖印（グレンダール様）

通話のピアスHP

奇跡のネックレス

野伏の炎武帝のマント

共鳴の文字飾りメイン（埋め込まれているので外せない）

アルケミーキット

疾風の魔紋

ジャッジメントバーサタイル

ウェポンホルダー改

正しき信念のリング

多機能ブラックベルト

生死判定を１度だけやり直せる

第一属性が炎、

命中回避ヘイスト１足りないを1d6>4で成功にできる一日二回可能

黄金のﾏﾄｯｸとﾍﾋﾞｰﾒｲｽを入れている

名前は日本語ランディをドイツ語でグーグル翻訳した結果。
バルデルが育ての親の孤児。全力攻撃を叩き込まれた。果たして、前世の記憶はどうなっているのか？
傭兵である程度金を稼いだので、約束を果たすために誰かを探して各地を放浪している。ハインラトまで来たところで人助けをした際に故郷
の記憶が封印された。
自分の使命は金のエンゲージリングを本来の持ち主に届ける事だと思っている。同時にそれを終えたら自分の役割が終わる、居場所がなくな
る自分が亡くなると思っており、それが怖くてズィーアさんファーストコンタクト時に返却を拒んだ。

ポーションは飲むが、風邪薬などは苦手。なので毎日鍛錬や体調管理を怠らない。

変な夢を見た。馴染みの奴らが同じ服でいる夢ーーー不気味だ。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ゲイル・R

【消耗品】

保存食(1週間分)x10

熱狂酒x17

魔晶石3点x100

ヒーリングポーションx10

ライトスティックx10

緑Ｂカードx30

緑Ａカードx20

赤Sカード（加工）x2

知力の指輪x8

俊足の指輪x2

巧みの指輪x3

叡智の腕輪x3

俊足の魔紋x2

疾風の魔紋x2

魔香草x20

月光の魔符+1x2

月光の魔符+2x5

月光の魔符+3

陽光の魔符+1x2

陽光の魔符+2x3

陽光の魔符+3

【フレーバー系】

姉ちゃんの昼飯（串焼き）x4

冒険者セット

着替えセット

猫用ミルクとみぃの普段ご飯x2

ドペとツペの選別と言う名の渡し金x2

紅茶の茶葉x5

10レベルまでのモンスターとの仮想対戦券

ティアドロップの宝石飾り

割った指輪などx36

古びた指輪のペンダント

【装備】

ハードレザー

アラミドコート

【訳ありただ品】

宗匠の腕輪

正しき信念のリング

野伏の炎武帝のマント

奇跡のネックレス

妖精のランタン

通話のピアス

【その他】

七色の盃亭のエンブレム

スカウト用ツール

薬師道具セット

紅茶淹れセット

ジェロすけからの補助金完済

洋服類x2

宝石イヤリング

ちょっといいチョコレート

世話になった人への手土産

焼き肉パーティー代

アビスシャドー

カトレアの花冠

160175

【称号】

遊戯の因縁を知るもの

真夜中の惨事を食い止めし者

信じ合える者

街の崩壊を止めた者

魔法天使の復活を見届けたもの

【その他】

多機能**ベルト

【コネ】

司祭ルーサと恋人リナン

薔薇のメアリ

20

20

50

20

30

20

300

100

300
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