
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エルフィナ・シルバーウィング

ナイトメア

練体師

11

3980

異貌、弱点[水氷、銀+2]

Frau 16

家族から探されている：ゴールドウィンドの里に居る父親がティリエル共々連れ戻すために探している。
競い合う友人が居る：ジーク
役に立たない得意技がある：妖精に凄い好かれる

9

14

7

7 20 36 6

9 17 35 + 2 6

4 16 34 5

5 12 3 34 5

8 13 28 + 2 5

8 16 31 5

グラップラー

フェアリーテイマー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

11

8

9

9

6

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

武器習熟A/格闘

投げ強化

踏みつけ

鎧貫き

飛び蹴り

マルチアクション

220

225

2120

IB39

2120

2123

2120

1-281

1-281

1-282

1-292

2-229

1-292

エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

ガゼルフット

マッスルベアー

オウルビジョン

リカバリィ

ストロングブラッド

ワイドウィング

アンチボディ

ケンタウロスレッグ

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

パラライズミスト

ヒールスプレー

イニシアティブブースト

バークメイル

0

11 17 17 16

0

0

コンバットメイド服 10 1

18

0

2グラップラー

+1イージーグリップ

天地荒ぶる・信頼しきれない雷炎の+1パワーアンクル
妖精武器（雷・炎属性）アビス強化（クリ値-1、命中力+1）グラップラー専用。キックを強化。名誉武器：この武器での命中力判定のみ器用度+2扱い

2H

1H#

1 2

10 1

19

18

12 18 20

9 18 20

3 37 111 18 2 70

0/× 15 16 16 57

妖精魔法 8 13

華美なる宝石飾り（ティアラ）

蝙蝠の耳飾り

ディスプレイサーガジェット

スマルティエの銀鈴

スマルティエの風切り布

叡智の腕輪

多機能真ブラックベルト

スマルティエのブーツ

俊足の指輪

スマルティエの疾風の腕輪

アルケミーキット

専用装備：知力+2（妖精魔法のみ）宝石6つまで可能

見えない状態でも行動できる。盲目ペナルティー「-2」に軽減

装備部位「その他」を一つ得る。

装備部位「その他」を一つ得る。

1ラウンドの間、命中力・回避力+2（戦闘準備/補助動作）

知力+2、破壊使用時一瞬だけ+14

防護点+2、スマルティエの武道帯追加

敏捷度+1、破壊すると一瞬だけ+13

敏捷度+2、破壊使用は出来ない。

アルケミスト技能の使用に必要

キャラクター設定
［一般技能］
ダンサー（踊り子）Lv5
シンガー（歌手）Lv5

［GMポイント使用履歴］
2020/09/12 GMポイント1点で経験点250点取得
2020/11/14 GMポイント1点で経験点250点取得
2021/12/20 GMポイント3点で経験点750点取得
2021/12/26 GMポイント13点で経験点3250点取得
2022/02/26 GMポイント5点で経験点1250点取得



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

エルフィナ・シルバーウィング

冒険者セット

ベルトポーチ（革製）

下着

着替え（1週間分）

スカウト用ツール

保存食（一週間分）

火縄壺

ランタン

油x5

手鏡Sサイズ

小型ハンマー

くさび

羽ペンとインク

羊皮紙x2

アウェイクポーションx2

天然石の耳飾り

マテリアルカードB（金）x8

マテリアルカードA（金）x10

マテリアルカードA（赤）x17

マテリアルカードA（緑）x38

マテリアルカードA（白）x2

マテリアルカードA（黒）x2

魔晶石(3点)x25

スマルティエのリングピアス

スマルティエの叡智の腕輪

巧みの指輪

スマルティエのベレー帽（黒）

魔晶石(5点)x12

スマルティエのサバイバルコート

疾風の腕輪

テント（6人用）

マテリアルカードS（赤）x2

一角獣の角（残4回）

千変万化の衣

スマルティエの怪力の腕輪

幸運のお守り

魔力の矢x6

宗匠の腕輪

粘着液の矢x12

可愛らしいドレス

妖精使いの宝石Lv5～6

妖精使いの宝石Lv7～8

相互フォローの耳飾り

月光の魔符+1x4

月光の魔符+2x5

月光の魔符+3

陽光の魔符+1x4

陽光の魔符+2x3

陽光の魔符+3

マテリアルカードSS（赤）x2

マテリアルカードS（緑）x3

39467 20000

冒険者ランク『ハイペリオン』級

専用装備：+1パワーアンクル

華美なる宝石飾り

名誉称号『鬼人将討伐者』

多機能**ベルト

真・ブラックベルト

オーレン伯爵とのコネクション

ダークドワーフとのコネクション

名誉称号『闘技場の覇者』

専用装備：多機能真ブラックベルト

専用装備：華美なる宝石飾り

名誉称号『巨兵討伐者』

流派【ガオン無双獣投術】入門

700

0

0

0

0

80

150

0

0

0

100

0

0

0

0

0

685 1715
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