
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エリス・ホワイトスノー

人間

神官

10

2020

剣の加護/運命変転

女 15

まだ恋をしたことがない
異種族の友人がいる
両親に愛されて育った

4

8

9

9 10 23 3

10 10 24 4

11 1 20 3

9 20 37 6

8 30 47 + 1 8

6 29 44 7

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/キルヒア

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト4

10

10

9

9

1

1

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法拡大/数

魔法拡大/すべて

武器習熟A/スタッフ

武器習熟S/スタッフ

魔力強化

2122

2123

2123

2120

2121

2123

1-289

1-290

1-281

1-281

2-230

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

バジリスク語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

メディテーション

パラライズミスト

0

0

0

0

残心のマナコートプラス（防弾加工） 1

0

8

8

正直者のブラックロッド

天地荒ぶるソーサラースタッフ
必要MP-1　専用魔法の発動体、アビス強化：HP回復量+1　アビスカース：真偽判定の際-4

TP品　魔法の達成値+2（+1）　アビス強化：真語・操霊・深智達成値+1　アビスカース：（携行）相域の際、1dを振り１ならキャンセルできない

2H

２H

10 1

10 1

2

1

12 3 20

12 3 20

3 24 72 0 8 69

20 0 16 17 118

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

4

10

4

10

13

19

19

19

叡智のとんがり帽子

通辞の耳飾り

ひらめきメガネ

ロッセリーニの調声器

野伏のセービングマント

専用聖印

グリーンベルト

ディスプレイサーガジェット

女神のヴェール

ウェポンホルダー改

知性の指輪

ラル=ベェイネの観察鏡

魔物知識判定に+2、ラル=ベェイネの装飾装備（500G）

エルフ・ドワーフ・グラスランナー・リカント・ドラゴン語

専用化：HP+2　見識・探索に+1

流派：古モルガナンシン王国式戦域魔導術使用に必要

回避・抵抗に失敗時、魔法ダメージ-4　

神聖魔法行使に必要　専用：MP+2　専用聖印：神聖魔法時の知力+2　ラル=ベェイネの装飾装備　普段は腕輪に聖印をはめ込む形状で、イヤリングにできる加工を行っている　服を脱ぐときは耳に装備する

どこでも自然環境になる　PT資産から3万ガメル

装備品：その他を得る　

HP回復効果で10以上で高い効果が出るようになる

武具を2個収納でき、補助動作で準備できる

知力+1　破壊すると+13　割り用

TP入手品：顔装備：敵の弱点値を4下げる

冒険に出た理由：見聞を広めるため

経歴
まだ恋をしたことがない：ジークのことが気になっているが、はっきりとした感情は芽生えていない。
異種族の友人がいる：ナイトメアのエルフィナと仲良しである。異貌時怖がってしまったこと後悔しており、一緒にずっと仲良くしたいと思
っている。
両親に愛されて育った：両親に愛されて育ち、両親を目指して冒険者になることにした。エリスの両親はジークやエルフィナ親子のことも気
にかけており、見守っている。
エルフィナとジークと一緒にいたいという思いから、共に冒険者になることにした。

性格はやや内気ではあるが、ほんわかした性格である。温和で公平である。たまに舌っ足らずになる。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

エリス・ホワイトスノー

冒険者セット

着替えセット

下着セット

保存食1週間分x4

食器セット

羽ペン

インク

白紙の本

羊皮紙

半額魔香草x3

魔香草x4

ヒーリングポーションx3

魔晶石x2

魔香水x5

ランタン

油x3

手鏡

くまのぬいぐるみ

緑　Aカードx7

マナチャージクリスタル5点

知性の指輪x2

叡智の腕輪x2

強く魔化された樫の枝

猫目石の鋲

黒曜石の盾・小

柘榴石の活力・小

血肉の赤鉄・小

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2

月光の魔符+3

宗匠の腕輪

ケアフルオートルーター

雫のブレスレット

水袋x2

強く魔化された岩

強く魔化された石

琥珀の目（中）x2

黒曜石の盾（中）x2

鋼玉の守護（中）x2

柘榴石の活力（中）x2

柘榴石の生命力（中）x2

スティルマエの聴音器

ソフトレザー

アルケミーキット

カードシューター

聖印の加工代

魔法の発動体（リング）

大悪魔の血晶盤

一角獣の角

ロッセリーニの印形絵具x15

ロッセリーニの魔導筆

聖王の冠

野伏のサーマルマント

スティルマエの銀鈴

陽光の魔符+1x4

陽光の魔符+2x3

陽光の魔符+3

53130

冒険者ランク

専用化

聖印の専用化

野伏化

魔法の発動体の専用化

ダークドワーフのコネ

オーレン伯爵の友人

流派：古モルガナンシン王国式戦域魔導術

《戦域魔導術アンナマリーア》

《戦域魔導術ベロニカ》

《戦域魔導術トルクワート》

《リミットオーバー》

流派：魔法行使学派入門（伯爵からの紹介）
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