
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ジークハルト・ローラント

人間

戦士

12

5300

剣の加護/運命変転

男性 17

異種族の友人がいる
父親が旅に出ていた
目標としている人がいる

7

9

5

6 32 45 + 1 7

11 27 45 7

11 23 43 + 2 7

11 13 33 5

11 2 18 3

9 16 30 5

ファイター

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

12

3

12

8

3

タフネス

治癒適性

不屈

ポーションマスター

韋駄天

斬り返し

なぎ払い

武器習熟A/ソード

全力攻撃

武器習熟S/ソード

武器の達人

2122

2122

2123

2123

3142

1-286

1-288

1-281

1-286

1-281

3-212

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

マッスルベアー

メディテーション

デーモンフィンガー

ビートルスキン

リカバリィ

オウルビジョン

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

バークメイル

12 19 19 19

0

0

0

マナタイトSアーマー 18

19

8

10ファイター

音痴のイグニダイトガイスター

不毀の極聖《デュランダル》
【PT資産から78,000G】【オーダーメイド+3】【イグニダイト加工】【アビス強化　C値-1】【この武器を使用した手番の終了時に５点のダメージを受ける】

【アビスカース】音痴の：バード技能を基準とする全ての行為判定に₋2のペナルティ。

2H 33 1 20

0

9 25 83

0 0

3 45 135 19 10 86

0/× 10 17 17 32

スマルティエのヘッドバンド

相互フォローの耳飾り（右耳）

アイゾアーマスク

熊の爪

野伏のセービングマント

剛力の腕輪

多機能ブラックベルト

Dガジェット+多機能グリーンベルト

巧みの指輪

スマルティエの風切り布

巧みの指輪

スマルティエの武道帯

アルケミーキット

HP回復効果を受けるとMPが「1」点回復、1日に「冒険者Lv」回まで

2人一組、片方が1ゾロ出したとき、もう片方が出目10の権利を得る　（１R有効）

1d6で1～3の場合、魔法や遠隔攻撃の対象を自分にする。Lv7以上のエネミーには無効。

【マッスルベアー】の効果を+1する

回避や抵抗の失敗時、受ける魔法ダメージ-4点。

筋力を+2　破壊すると+14

防護点を+1 アイゾアーマスクと合算

常に自然環境下扱いになる。

器用を+1　割ると+13 重複しない

宣言すると命中と回避を1Rの間+2　18Rに１回しか使えない

器用を+1　割ると+13 重複しない

【リカバリィ】の回復に生命Bを追加

アルケミスト技能を使用するための道具。

・成長予定
Lv11　武器の達人　ガイスター購入

［一般技能］
狩人 Lv.5

[二つ名]
英雄二世（自分自身の実力を見るのではなく、英雄であった父の息子と見られるのは本人としては不本意である。）
［性格］
直情的。
英雄として知られる父親を越える事を目標にしている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ジークハルト・ローラント

冒険者セット

着替えセット

味覚のピアス

魔香草x10

魔香水x10

ヒーリングポーションx20

魔晶石x5

デクスタリティ・ポーションx3

スカーレット・ポーションx3

巧みの指輪x4

宗匠の腕輪x2

知力の指輪

マテリアルカード金Bx20

マテリアルカード金Ax10

マテリアルカード赤Ax10

マテリアルカード緑Ax10

マテリアルカード金Sx2

陽光の魔符

月光の魔符

携帯食料x10

生活その他消費

102445

冒険者ランク『始まりの剣★』

HP専用装飾

MP専用装飾

多機能ブラックベルト

野伏のセービングマント

専用化：センチネル

多機能グリーンベルト

流派：ヴァルト式戦場剣殺法

1500

348 1848
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