
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

アリエス・サトゥルノ

ナイトメア

戦士

4

250

異貌、弱点[土、銀+2]

男 15

命を救われたことがある
育ての親に拾われた
規律に厳しい環境で育った

8

13

9

4 12 2

7 2 17 2

6 1 20 3

6 1 20 3

9 18 + 2 3

7 16 2

ファイター

ソーサラー

4

2

魔法誘導

魔力撃

223

227

交易共通語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔法文明語

○ ○

○

○

○ ○

マッスルベアー

ヒーリング

36 36

4 6 6 7

0

0

0

チェインメイル 15 -1

5

6

6ファイター

バスタードソード 2H 17 6 10 7 27

冒険者セット

1490

3 17 51 5 6 32

0/× 0 7 6 22

真語魔法 2 5

ハーフマント

叡智の腕輪

チェーン

フード付き。一応角を隠すため装備。

魔法の発動体

人間生まれのナイトメア。捨て子で、娼館に拾われ門番として働いていた。
が、時々アリエスを指名する者が現れたりして結果的に男娼としても仕事をした。
ある日、買出しに出た街で冒険者を見て、あこがれるようになり娼館のオーナーにお願いして、時々仕事をしに戻ることを約束して冒険者に
なった。

性格は天然混じりでこざっぱりしてる。種族の壁という概念が薄い。長く娼館で働いていたため少々世間知らず。女も男も好き。
美形で、女装してもばれにくい。ナイトメアということにコンプレックスを感じてなく、そういう需要もあるから別に困ってないらしい。
というか、育ちが育ちなのでナイトメアがどうダメなのか判ってはいるがイマイチ実感が薄い。

「ん、こんばんわぁ。何か御用かな？あぁ、それとも、オレをお求めかい？」
「ふふん、やっぱり可愛い子が大好きさ。あぁ、でも別に男でもいいんだよ？とにかく楽しめるものはぜーんぶ楽しみたいねぇ」

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

