
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

眠理 メエ(ねむり めえ)

ブラックドッグ
ノイマン

UGNチルドレンA

9

死

天涯孤独

自傷

喪失

JS

JS

34

いいひと

2
1
4
1

1
0
0
0

0
0
0
0

1 4
1
4
1

32
6
6
11
22

2 1
1

UGN 1

アームブレード×4
ベッドメリー

ふぁんとむきらーあんだーざべっど（ベッドの下の通り魔）

白兵
白兵
白兵

4r+1
4r-1

6r+13

3 9
27
41

ガード値-5
ガード値-15
ガード値-20

0 0

アデプト達人
せんせい

パパとママ
永見 昴

憧憬
幸福感
好意

偏愛
無関心
侮蔑

2

ワーディング

リザレクト

ヴァリアブルウェポン

マルチウェポン

ハードワイヤード

ハイマニューバ

コンセントレイト

ショート

人間発電機

★

0

1

4

4

3

2

★

★

-

1d10

3

3

2

4

2

オート

気絶時

メジャ

メジャ

常時

メジャ

メジャ

視界

-

武器

武器

至近

武器

-

シーン

自身

-

-

-

-

-

自動

自動

対決

対決

自動

対決

-

-

↓100

リミット

-

-

リミット

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

lv個の武器を追加で合計

攻撃と効果を2つ合計

Lv個の武器ゲット

シーン1回、命中達成+lv×5

クリティカル値-LV

ばちばち〜⚡️

びりびり〜��

性格:負けず嫌いで、悪戯好き。
典型的な悪ガキ。

身体が動かない事を同情されるのを心底嫌がる。
いたずらを好むのは自分に怒ってる人は同情して来ないと思っているから。
嫌われたいわけじゃ無いけど、憐みを向けられるのは勘弁。けど相手にされないと落ち込む。

好きな物:ゲーム
嫌いな物:虫とゲームのバグと無視

余談:
むかし、虫が襲って来るホラー映画を見てから虫が苦手になった。
バグが嫌いなのは何となく。よく新作ソフトいくつも買ってはデバッカー化する。
無視されるのが苦手なのは、1人が寂しいからである。しばらく無視されると素直になる。
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