
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アルトゥール・ヴォールコフ

人間

傭兵

15

1090

剣の加護/運命変転

男 23

大切な約束をしたことがある
濡れ衣を着せられたことがある
有名人の友達がいる(いた)

7

10

4

8 20 3 38 6

6 15 2 30 5

10 19 39 6

9 29 48 8

8 12 24 4

9 32 45 7

ファイター

プリースト

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

ライダー

15

13

8

3

1

6

12

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

武器習熟/ソード

魔力撃

マルチアクション

頑強

武器習熟II/ソード

超頑強

魔法拡大/数

なぎ払い

2122

IB34

3143

2120

2123

221

227

2125

218

221

IB29

226

IB38

15 21 20 21

0

0

0

イスカイアの魔導鎧

スパイクシールド

20

13 1

21

7

2

1

10ファイター

フランベルジュ

ダガー

ダガー

ダガー

ダガー

ダガー

ダガー

フランベルジュ2Hの場合

専用化

射程10m

射程10m

射程10m

射程10m

射程10m

射程10m

専用化

1H両

1H投

1H投

1H投

1H投

1H投

1H投

2H

23

3

3

3

3

3

3

23

21

21

21

21

21

21

21

21

10 24 28

10 21 3

10 21 3

10 21 3

10 21 3

10 21 3

10 21 3

10 24 38

3 32 96 21 10 140

16/5 13 24 24 86

神聖魔法 13 17

騎士のアホ毛

聖印(ピアス)

赤の眼鏡

祈りのアミュレット

野伏のドミネイターズマント/ウェポンホルダー

巧みの指輪

多機能ブラックベルト/不撓のバックル

軽業のブーツ

勇者の証・体

信念のリング

女神のヴェール互換。回復魔法をC10で撃てる

専用化。宥和神アーメス信仰

眠らない

HP回復魔法を使う時、回復量+1

生命抵抗力判定、精神抵抗力判定、生死判定に+1/専用化。補助動作で背中に武器や盾を取り付けられます。

器用+1

防護点+1/ガン攻撃を精神抵抗で受けられる

転倒しても即座に起き上れる

成長で3.4以外出たら振り直し可

精神抵抗+1

【一般技能】
ソルジャー(兵士)：3
ブラックスミス(鍛冶屋)：2
ハウスキーパー(家政夫)：2

【経歴】
愛称はアーチャ。
小さい頃に窃盗の濡れ衣を着せられそうになったが、有名な旅の女性剣士に助けて貰った。
彼女と別れる際に交わした『強くなって再会する』という約束を果たす為に旅に出た。
鍛冶も出来るし家事も出来る。ダジャレじゃないよ。これなんて士郎。
っていうか技能ライダーで見た目セイバーで経歴士郎で愛称アーチャーてｒｙ



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

アルトゥール・ヴォールコフ

交易共通語

魔神語

○ ○

○

ビートルスキン

マッスルベアー

ストロングブラッド

キャッツアイ

デーモンフィンガー

リカバリィ

振りおろし

攻撃指令

特殊攻撃指令

騎獣回避

人馬一体

振りおろしⅡ

騎獣回避Ⅱ

タンデム

空中騎乗

バランス

振りおろしⅢ

騎乗指揮

デストロイヤー

ドミネイター

ドミネイター2H

祝福の剣

専用化

専用化

専用化

専用化

2H

1H

2H

1H

20 1

30 1

30 1

10 1

22

22

22

22

10 25 35

10 25 40

10 25 50

10 25 10

専用化：聖印

専用化：イスカイアの魔導鎧

専用化：スパイクシールド

専用化：ウェポンホルダー(喪失中)

専用化：デストロイヤー(喪失中)

専用化：フランベルジュ(喪失中)

入門：クラウゼ流一刀覇王剣(喪失中)

流派装備：ドミネイターズマント(喪失中)

流派装備：ドミネイター(喪失中)

専用化：ドミネイターズマント(喪失中)

専用化：ドミネイター(喪失中)

特殊装備：野伏のドミネイターズマント(喪失中)

称号：破軍(喪失中)

専用化：祝福の剣(喪失中)

特殊装備：多機能ブラックベルト(喪失中)

50

50

50

50

50

50

150

30

50

50

50

20

50

50

20

3701 3851

共有資金にぶっこみ

冒険者セット

騎乗証

軽食(おにぎり)x3

鉄の茨

紺碧の護符

真紅の護符

陽光の魔符x5

月光の魔符x5

陽光の魔符2x5

月光の魔符2x5

怪力の腕輪

勇者の証・心

3点魔晶石x30

5点魔晶石x20

10点魔晶石x20

大きな手袋

消魔の守護石x20

渦巻き鉱のお守り

強硬石x4

アウェイクンポーションx10

トリートポーションx5

魔香水x5

疾風の腕輪

陽光の魔符3x5

月光の魔符3x5

宗匠の腕輪

叡智の腕輪
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