
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ガーベラ＝ブラスキ

ルーンフォーク

魔動機師

9

5070

暗視、HP変換

女性 不明

始まりの剣を求めている（いた）
溺れたことがある
一所に5日以上滞在したことがない

12

8

6

8 4 24 4

4 2 18 + 2 3

8 2 18 + 2 3

8 5 21 3

8 8 22 3

4 3 13 2

シューター

マギテック

スカウト

9

8

8

トレジャーハント

ファストアクション

武器習熟A/ガン

ワードブレイク

かばう

射手の体術

精密射撃

2120

2123

1-281

1-293

1-285

2-227

IB30

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

多機能ベルト購入 20

558 578

0

0

0

9 13 12 12

チェインメイル 18 -1

11

6

6シューター

パリイングミラージュ

バスターライフル
射程50m,装填数3,ダメージ+4,○○バレット使用時消費MP+2で威力10上昇（対象が複数のバレット（例：ショットガン）は除く）

1H

2H

2 1

20 -1

14

12

10 13

10 16

魔法の武器+1

弾丸12発x5

冒険者セット

栄養カプセルx3

スカウト用ツール

アンロックキーx5

宿泊（メイズ内）
迷宮コンパス・街x2
サイズオーブ中x2
迷宮のカギx3

28914

3 25 75 11 6 48

0/× 11 12 11 37

魔動機術 8 11

セーフティメット

レコーディングピアス

パワードナイトゴーグル

フローティングスフィア（中）

ウェポンホルダー

能力増強の腕輪（筋力）

多機能ガンベルト

韋駄天ブーツ

フローティングスフィア（大）

能力増強の腕輪（敏捷）

ミサイルトラッパー

大ダメージのピンチを一度だけ無効化する　例：相手のクリティカル攻撃をクリティカル分のダメージをなかったことにする

常に1時間分の音を記録し続ける。

このアイテム自体のMPを1消費し暗闇を見通せるようになる。現在10点分のMPが補充されている。

背中周辺で浮遊している

武器や盾を補助動作で収納可能。現在、バスターライフルを取り付けている

筋力を+2

弾丸を合計12発まで収納。

移動力+5

背中周辺で浮遊している

敏捷力を+2　

飛び道具による攻撃を受けたとき、回避判定前に展開可能。1d6で1~3なら失敗、4~6なら成功。失敗時、主動作で展開を解除し再度利用可能。

GERBERAと胸部に刻印されたルーンフォークが「魔動機文明アル・メナス」のとある遺跡から発見された。
発見者および調査主任はテオ＝ブラスキ博士。発見時はコールドスリープ状態であり、調査のため博士が起動させた。コールドスリープ装置
には「始まりの剣を求める者たち」と書かれた紙が貼られていた。
調査により魔動機文明初頭に作られた型のようで、完成後すぐにコールドスリープさせられたことが判明した。
こちらへの敵意や危険がないことから現在はテオ氏の娘のアメリア＝ブラスキに預け、彼女の研究の手伝いやサポートを行っている。

アメリア＝ブラスキ準博士は活発で落ち着きのなく、探求心溢れる性格である。
その性格より各地を転々とする生活が続き、ガーベラは5日以上留まることはほとんどなかった。
また、テオがアメリアにガーベラを預けた当日、水中での試験を行うためにガーベラを近場の湖に沈めて溺れさせたことがある。
以来、深い水場に対し苦手意識を持っている。
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