
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ティオ

スカウト

サロゲート

シーフ

サロゲート

ジェルボア(妖魔)

騎士

14

♀

10
3
0

3

28
9
3
2
14

11
3
0

3

9
3
0

3

8
2
1

3

25
8
1

9

22
7
3

10

117

127

9

ガーンデーヴァ

祝福の鎧
太陽の腕輪

鷹の目

いろいろ
戦車

100m -2 21 -3

-2 13 -3
2

3
14 0 3 0 9 6 8
5 39

3 15
17 63
19 42 1 18 9 3 20

5 2 2

3 3 2
14 14 3
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

バックパック

ポーションホルダー
MPポーション
HHPポーション
HMPポーション
冒険者セット

毒消し
EXMPポーション

戦車

65641045

15

トレジャーサーチ

ワイドアタック

スティール

スペシャライズ

ウェポンフォーカス

インタラプト

ランナップ

ホーリースマイト

トゥルースマイト

ライトシュート

ライトキャスター

AM：召喚具

ディバインコール

★

1

4

5

★

★

★

◇

5

★

★

3

★

1

◇

4

3

3

4

6

6

パッシブ

メジャー

DR直後

パッシブ

パッシブ

効果参照

セットアップ

マイナー

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

セットアップ

武器

ー

20

範囲(選択)

自身

単体

命中

自動

魔術

SL回

召喚具装備

召喚具装備

召喚具

R1回、SSL回

自身がシーンに存在するとき、ギルドメンバーのドロップロール+1

対象が2体以上のときダメージ+2

エネミーを対象とした武器攻撃の直後、対象のドロップロールを+1Dして行う

命中+SL、ダメージ+SL

ダメージ+5

インタラプトする

戦闘移動or離脱を行う

ダメージ+15+【精神】

《ホーリースマイト》の効果変更(済)

魔術判定+1D、ダメージ3D<光>魔法ダメージ

<光>属性魔法ダメージのダメージ+SL×3

命中+1D

『ガーンデーヴァ』装備

マイナー：ホーリースマイト
メジャー：ダブルショット
命中：17+5d
ダメージ：87+4d<光>魔法ダメージ。対象が「魔獣、竜」の場合さらに＋9
(二発目) ：87+7d<光>魔法ダメージ。対象が「魔獣、竜」の場合さらに＋9

貸金
マキナ[カラン]：26000G



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ティオ 剥ぎ取りの鉄人

ダブルショット

アデンダム

マークスマン

ニンブルスティール

アキュレイト

インターフィアレンス

ストレイトショット

フォーチュンヒット

フラッシュヒット

バーサタイル

エンラージリミット

ファーマシー

マジカルハーブ

フックダウン

トレーニング

イクイップリミット

トレジャーハンターⅠ

★

◇

★

★

5

★

★

★

★

★

1

★

★

2

2

★

4

★

★

9

8

10

18

3

F1

パッシブ

メジャー

イニシアチブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

判定の直後

パッシブ

パッシブ

マイナー

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

効果参照

武器

-

武器

単体※

自身

単体

自身

自身

命中

自動

命中

自動

1回

S1回

SL回

1回

S1回

ドロップロール+2。ドロップでなにも得られなかった場合、以後ドロップロール-1D

同じ対象に射撃攻撃を2回行う。2回目はDR+3D

メインプロセスを行う。行動済みでも行え、未行動の場合、行動済みにならない

射撃攻撃のダメージ+SL×5

スティールの効果変更(済)

【器用】判定+1D

攻撃の命中に射撃攻撃の命中で対抗。勝利した場合、対象の攻撃は失敗する

射撃攻撃の命中+1D

武器攻撃のダメージ+【幸運】

リアクション絶対失敗。スキル、アイテム使用も不可

スカウトの「制限：シナリオ～回」と書かれたスキルの使用回数を1回復する

所持可能重量2倍

HHPP2個

MPP5個

ポーションを1個使用する

筋力、器用、精神、幸運

装備可能重量+5

エネミーを倒した際のドロップロール直後。そのドロップロールをもう1回行う
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