
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

太田 呉人(オオタ　クレヒト)

バロール
サラマンダー

高校生

17歳

無知

平凡な家庭

憎悪

喪失

ドルオタ

男

33

「推し事」

2
1
3
2

1
0
0
0

0
0
0
0

3
1
3
2

29
5
5
10
20

2
1 1 2

噂話3 4

　　 0

0 0

時使い

4

ワーディング

リザレクト

時の棺

孤独の魔眼

氷盾

魔神の盾

鋼の氷

炎陣

自動体温

ディメンジョンゲート

★

0

1

2

3

3

2

1

★

★

-

1d10

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

高2。オタクくん。運動神経は悪いわけじゃないけどあまり好きではない。
中3までサッカー部員だった。ポジションはセンターバック。最後の大会、あと一戦で都大会の出場となる大会で対戦相手の猛攻を防ぐことができず、2-1で敗退
。その責任を部員や顧問らに全て押し付けられ、サッカーへの熱意が完全に喪失してしまい、代わりにサブカル方面にどハマりする。そんな中で、直向きに頑張
る推しに出会う。
自分にはもうできなくなった、と諦めた何かを、直向きに実直に頑張る姿を見て推しとなった。ならば、自分にできるのはそれを遠くから応援すること。諦めた
のだ。だったら推すことだけに専念しよう。

前を向きたい時、僕は推しのライブに行く

席替えで横になった女子に露骨に嫌そうな顔をされた時、(テストで赤点になった時、)推しのライブに行った

授業中に描いてた落書きを教員に晒された時、(戦う誰かを守る時)推しのライブに行った

体育のマラソンで最下位だった時、(誰かの日常を守る時)推しのライブに行った

帰宅したら妹に舌打ちされたので、(友達を、日常を、誰かの光を守る時)推しのライブに行った

この先何度も挫けそうになるだろう。
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