
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ローフィロネア・アースナー

プリースト

サロゲート

アコライト

メイジ

レムレス

13

女

享年17才

19
6
0

6

8
2
2

4

7
2
0

2

25
8
1
1
10

9
3
0

3

24
8
3
1
12

3
1
2

3

108

129

5

クラブ

異界の遠眼鏡
癒しの衣

サーコート
高位聖印

至近 -1 2 0 0 0 0 0
2 2
1
3
3

4 0 2 0 12 5 11

3 2
4 0 2 9 14 5 11

2 2 2

3 3 2
4 4 2
3 3 2
10 10 2
10 10 2
10 10 2

4 4

冒険者セット
ベルトポーチ
バックパック
ミニポメロ

ポーションホルダー
■HMPP
■HMPP
■HMPP
■HHPP
■HHPP

ランチボックス

■
■
■
■
■

527345

5

リインカネーション

プロテクション

ディーバ：エルダ

ヒール

マジックブラスト（3）

コンセントレイション

エフィシエント（5）

エリュダイト

エンサイクロペディア

コンコーダンス

トリビアリスト

トレジャーマニア

ラーニング

ナチュラルヒストリー

リバーサル（3）

★

★

★

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

2

3

3

3

-

6

-

10

ﾒｲｷﾝｸﾞ

DR直後

パッシブ

メジャー

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

パッシブ

判定直前

効果参照

効果参照

パッシブ

判定直後

20m

20m

-

視界

20m

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

-

自動成功

-

魔術

自動

-

-

-

自動

自動

自動

-

-

-

1/MP

1/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

メイキングスキルを取得する

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

スキルのコストを-1する

3D+CL*3点回復

単体魔術を範囲化（SL*2体）

魔術判定に+1Dする

ダイスで効果を求めるスキル、パワーの魔術の効果に+SL*2

知力判定の一般スキルの効果を+2Dに増やす

セットアップでエネミー識別を行う

識別を場面（選択）、視界に変更

判定を知力判定で代用する

ドロップ品決定ロールに+1D

メイキングでない種族スキルを取得する

エネミー識別に+2D

達成値-6

１００Gで経験点1点変換可能



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ローフィロネア・アースナー クイックサーチ

アフェクション

エディケイテッド

ファンタジーノウリッジ

フライングソウル

フェイバード

ハイプロテクション（5）

ビジテイション（5）魔術

コールスレイプニル

ディバインコール

ファーストエイド

モンスターロア

ブラフ

トレーニング：知力

エンラージリミット

オピニオン

アースノウリッジ

フェイス：ダグデモア

アイテムマスタリー

★

★

★

★

★

1

★

1

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

5

-

-

-

2

-

6

6

6

-

-

-

-

-

-

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

DR直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

パッシブ

DR直前

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

20m

シーン

20m

至近

自身

単体

自身

自身

自身

場面

自身

単体

自身

自身

単体

自動

自動

-

魔術

自動

自動

自動

器用

-

-

-

-

-

SU1回

1/ｼﾅﾘｵ

ｼｰﾝSL回

ｴﾝｻｲｸﾛ+ｾｯﾄｱｯﾌﾟスキル一つを使用

受けるダメージを0にする

知力と精神+1

エネミー識別に成功したエネミーに対する攻撃+1D

飛行状態となる。重量制限に-3する

取得している《フェイス：》の効果を対象に適応する。

プロテ+（5+SL*3）

ダメージ+SL*5　対象が「妖魔、魔獣、魔族」

召喚具：マウントを取得する

召喚具を選択し、装備する

器用判定難易度10で戦闘不能を回復

エネミー識別+1D

はったりを言ったり、嘘をついて騙すなどの精神判定に+1Dする。

知力基本値+3

携帯品の重量制限を*2にする

交渉や説得などの精神判定に+1Dする。

使用条件：アーシアンのスキルを取得可能

行動値に+2する。

HPやMPを消費することで効果を発揮するアイテムを使用する時、そこで消費するHPやMPに-2（最低1）する。
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