
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

フィオ

ナイトメア

神官

12

1410

異貌、弱点[土、銀+2]

女性 14

神器を見たことがある
裏切られたことがある
かつて大好きだったものが今は嫌い

6

14

10

10 5 21 3

6 1 13 2

1 11 26 4

6 16 36 6

9 13 32 + 2 5

10 23 43 7

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/ユリスカロア

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー2

2

12

1

10

1

1

5

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法拡大/数

魔法誘導

MP軽減/プリースト

魔法収束

魔法制御

魔晶石の達人

IB34

2120

2121

2123

226

223

223

IB39

IB32

IB32

0

0

0

0

プレートアーマー

タワーシールド

18

17

-2

-2

7

2

9

戦旗槍ロングスピア+魔法の発動体 1H両 20 -1 -1 10 0 25

3 13 39 -2 9 74

17 7 18 19 93

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

2

2

2

12

7

7

7

17

とんがり帽子

聖印

シンパシーピアス

祈りのあみゅレット

インテリアニマルサック

叡智の腕輪

アルケミーキット

ディスプレイサーガジェット

女神のヴェール

知性の指輪

精巧なイグニタイトのアクセサリー

まもちき＋１

回復量＋１

探索、まもちき、きけん罠感知+1

聖王の冠をセット。1ゾロでも回復

回復クリティカル 腰につけている

筋力、精神、筋力、知力、筋力、知力、生命、精神、生命、生命
ナイトメアとして生まれたため、親に捨てられある神殿に預けられた。
最初のうちは、大事に育てられたため、神殿のため大好きだったが、神官長が変わってから虐待を受けるようになる
そこから、そこにいた人間や神官、その神のことが嫌いになる。
ある日、そこから逃げ出し、迷宮に迷い込んだ時にユリスカロアの神器を見て、ユリスカロアの声を聴く。
「私・・穢れていたから・・・親に捨てられたの・・」
「とある神殿に預けられて、初めは良かったんだけど、神官長が変わってから、虐待にあって・・」
「逃げだして、なんで神様は助けてくれないんだろうと思っていたら・・」
「ユリスカロア様の神器を見つけて、そこで『すべての神が万能だと思うなよ』『うだうだ考えているから、負けるんだ、勝つために努力し
ろ』って声が聞こえて、私は神官になったの」



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

フィオ

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖魔語

バルカン語

ライカンスロープ語

ソレイユ語

ザルツ地方

○

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○ ○

メディテーション

パラミス

堅陣の構え

強靭なる丈陣Ⅱ：精定

軍師の知略

鉄壁の防陣Ⅱ：堅体

鉄壁の防陣Ⅲ：反攻

専用聖印

アルケミーキット

ローエント・バリアヌス貴重な友人

戦旗槍

称号「ぐうたら神官」

50

50

100

10

831 1041

冒険者セット

魔香草x4

マテカ緑Bx9

マテカ緑Ax13

マテカ緑S x4

魔晶石2点x10

魔晶石3点x10

魔晶石5点x10

魔晶石10点x10

魔晶石15点

保存食1週間x4

アウェイクポーション

煙管

巻きたばこ12本入りx5

デストリアの夢と未来（12本）x6

俊足の指輪

剛力の指輪

叡智の指輪予備

月光の魔府＋１x2

陽光の魔府＋１x2

月光の魔府+2x2

陽光の魔府+2x2

月光の魔府+3

着替えセット

調理道具セット

ユリスカロアの祠建設

妖精の酒

軍師徽章

ユリスカロアの戦勝旗

元気の出る肉x5

サキラ専用ポーション

【絆繋がる幸運亭】のエンブレム
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