
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

バックス

バロール
ウロボロス

ビジネスマン

探求

結社の一員

飢餓

伝説

元傭兵

35

貸し

1
2
4
1

0
0
1
0

0
0
0
0

3

1
2
8
1

130
12
12
17
34

10 1
4 51

ウェブ2 1

　　 0

0 0

ローレンシアの背教者:クロノブレイカー
傭兵組合の元上司
傭兵組合の元部下(WT)
奇妙な格好の男

PC

尽力
庇護

好奇心

恐怖
不安

猜疑心

デモンズシード
ストレンジフェイズ

インフィニティエクリプス
セーフハウス

サーチレーダー
ドッグタグ(アクセサリー)
ウィスキーボトル(アクセサリー)
エンブレム:神の落とし子

12 0

ワーディング

リザレクト

パラレルヒット

デジャヴ

フェーズダイブ

リコール

尾を喰らう蛇

背徳の理

時間凍結

C:バロール

死神の瞳

黒の鉄槌

飢えし影

ダークマター

過剰収縮

★

0

1

1

1

1

1

3

1

3

6

5

1

3

5

-

1d10

-

-

6

20

4

3

20

2

4

1

1

2

3

オート

気絶時

常時

常時

イニシア

オート

セット

オート

イニシア

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

マイナー

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

視界

視界

視界

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

-

自身

自身

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

ｼﾝﾄﾞﾛ

RC

RC

RC

-

-

-

↓100

D

D

D

D

-

-

80↑

-

-

-

-

-

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃2回命中で２回目はガード無視

同じ対象の２回目以降に受ける攻撃に同名エフェクトがある場合、ドッチC-2(下限4）される。

戦闘移動、メインの射程を視界にし、対象に飛びつきエンゲージする効果を適応できる。

制限:２ラウンド以降。前ラウンドのいた場所に即座に戻り、HPを開始時点と同じにする。攻撃命中タイミングならドッジを自動成功にする。

HP1d10失う、1点系1つ起動

ウロボロスのダイス+[Lv*2]d

イニシア行動、HP20消費

C-Lv(下限7)

次のダメージ+[Lv+2]d、ダメージ無し

攻撃[Lv*2+2]、同エン不可

攻撃[Lv+2]

バロールのダイス+[Lv]d

併用:ダークマター。ダイス-[Lv以下]個減らし、攻撃力を+[減らした分*4]する。

一人称：俺
二人称：お前
口調：〜だ、〜だろぉ？等おっちゃん
性格：ダメおっちゃん。でも部下の失態を庇ったりするかっこいい一面もある。

ローレンシア大陸の元傭兵。

時間そのものに干渉できる特殊なバロール持ちで、ウロボロスの扱いもできる。
時間に干渉した際、魔眼が琥珀色の輝きを持つことから異名がついた。
なお常にウィスキーを持っているからという理由もある模様。

酒癖は悪い。お酒大好きだけど、アル中まではないと思う。多分。

シナリオ通過後。
不思議な少年の方向音痴具合に心配したのか、少年についていくことにした。
別にツケから逃げたわけじゃないよ？帰る予定はある。いつになるかは未定だけど。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

バックス 斥力跳躍

R:ウロボロス

原初緑:幸運の守護

原初紫:運命の切り替え

孤独の魔眼

セットバック

原初黒:ダヴィンチの調和

時の棺

原初赤:生き字引

メモリー

メモリー

ディメンジョンゲート

刻の魔術師

1

3

1

3

3

1

3

1

1

1

1

★

★

1

2

2

4

4

2

1d10+2

10

2

3

マイナー

リア

リア

オート

オート

オート

オート

オート

メジャー

至近

至近

至近

視界

視界

至近

至近

視界

至近

自身

自身

自身

自身

-

自身

自身

単体

自身

-

ｼﾝﾄﾞﾛ

RC

-

-

-

-

-

意志

-

-

-

-

-

-

100↑

100↑

-

移動、[Lv*2]m

C-Lv(下限7)

RCドッジ

ドッチ代行

範囲を単体、自分のみに

重圧中でも可能。バステをLv個回復。（暴走以外）

C-1(下限6)

いつもの。

情報の代わり。ダイス+[Lv]d。

行動範囲は広い。

もっぱら、ウィスキーの熟成に使う。
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