
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

オムライス

ウィザード

チューシ

メイジ

チューシ

エルダナーン

11

男

59

天涯孤独

無目的

16
5
0

5

8
2
1

3

19
6
0

6

28
9
3

12

7
2
2

4

16
5
1

6

7
2
1

3

81

126

8

地獄鍋

ジェムサークレット
ガードローブ
ジェムリング

ジェムアミュレット

ﾌｪｲｽ:ﾀﾞｸﾞﾃﾞﾓｱ

5 1 -1

2 1
9 3 1 -1

1

3 0 6 0 6 10 10
2

3 0
3 0 6 16 12 12 9

2 2 2

4 4 2
3 3 2
4 4 2
12 12 2
12 12 2
12 2 14 3

冒険者セット
バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
小道具入れ

ランチボックス
虹の輝き

秘伝のレシピ
あったか寄せ鍋
あったか寄せ鍋
あったか寄せ鍋

究極の料理
究極の料理
究極の料理
究極の料理
野菜*10

ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション

消えるハイMPぽーしょん

11013523

12

マジックセンス

マジシャンズマイト

コンセントレイション

マジックマスタリー

エレメンタルシェフ

リゼントメント

ソウルフード

ファイアーロード

ウォーターマスター

クリエイトフーズ

エキスパート

マジックブラスト

ダムウェイター

ファイアボルト

ウォータースピア

★

5

1

1

1

1

1

5

5

1

1

3

2

1

1

-

-

-

-

-

-

-

5

3

3

5

6

6

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

効果参照

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

マイナー

ムーブ

メジャー

メジャー

メジャー

-

-

-

-

至近

-

20m

20ｍ

20m

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

SL+1体

単体

単体

-

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

器用

魔術

魔術

S1回

S1回

作成時に知力基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLD]する。（計算済み）

魔術の判定に+1D(反映済み)

魔術判定に＋２(反映済み)

〈火〉ダメージ+1D（計算済み）

魔法攻撃と同時に使用。対象が単体になる代わりに魔法攻撃に+Ｌｖ＊１０

Sn回まで使えるスキルの使用回数を1増やす

<火>ダメージに+[SL*4](反映済み)

<水>ダメージに[SL*4](反映済み)

レベル分の食糧を消費して料理(作成料理はスキルブック参照)

メジャーアクションの判定+1D

分類：魔術の対象を範囲<SL×２>体に変更する

料理をSL+1体に使用。自身不可。

攻撃。〈火〉ダメージ［8D+2D+10＋24］。

攻撃。〈水〉ダメージ［7D+2D+10+22］(反映済み)ダメージを与えると対象に【放心】

ギルド：マーンと愉快な仲間たち(ｷﾞﾙﾏｽ：ソードマーン)→蘇生が使えます



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

オムライス チートマジック

チャージマジック

モンスターロア

ヒストリー

マジカルハーブ

トレーニング(筋力)

イクイップリミット

フェイス:ﾀﾞｸﾞﾃﾞﾓｱ

ｲﾝﾃﾝｼｮﾝ

トレーニング：知力

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

8

-

-

-

-

ムーブ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

パッシブ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

至近

-

-

自身

自身

自身

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

ｼｰﾝ1回

S1回

-

-

【ﾀｲﾐﾝｸﾞ：ﾒｼﾞｬｰ】の【分類:魔術】 の射程内から【SL+1】個以下のエンゲージを選び、対象を選択したエンゲージにいる任意のキャラクターに変更。この効果はメインプロセス終了時まで持続

<リゼントメント>の使用回数を増やす

エネミー識別に+1D

情報：知力判定+1D(歴史関係)

セッション開始時にHMPポーション2個追加

上げたい能力基本値+3(筋力反映)

武器/防具の上限+5

【行動値】+2　他のﾌｪｲｽは使用不可

【最大MP】+CL ﾊﾞｲﾀﾘﾃｨと同時取得不可

知力+3
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