
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ナハト・アルト

シーフ

サロゲート サムライ

ディーバ/元はネヴァーフかフィルボル

よみがえり

8

女

見た目は10歳程度

裏切り

真理

15
5
0

5

24
8
2

10

12
4
1

5

9
3
0

3

9
3
1

4

19
6
1

7

6
2
1

3

81

84

5

猟王の兜
猟王の革鎧
猟王の外套

鷹の目

フェイス：グローヴィス/マシンアーマー/ディーバ：デミゴッド
漆黒の星

-2 5 1 -2
-1 10 1 -2
-1 4 1 -2

10 0 5 0 7 9 10
1 2 4
1 1
12 0
12 0 1 21 14 10 4
12 0
3 2 2

4 4 2
10 1 11 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2

免罪の証

異次元バッグ
火酒

冒険者セット

ハイHPポーション
ハイMPポーション

万能薬

ポーションホルダー

漆黒の星
名馬

ベルトポーチ
手提げバッグ
小道具入れ

113230

22

ディーバ：デミゴッド

ストライクスロー

ピアシングストライク

シークレットフォーミュラ

レイジ

ウェポンシュート

クローズショット

ディバインコール

アームズマスタリー：召喚具

ディバインシュート

★

5

3

1

1

3

1

1

1

1

1

5

1

1

1

-

-

5

-

-

5

3

6

-

　7

パッシヴ

パッシヴ

ダメージロール直前

パッシヴ

マイナー

メジャー

ムーブ

セットアップ

パッシヴ

メジャー

-

-

-

-

-

20+10m

-

-

-

20+10m

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

範囲（選択）

-

-

自動成功

-

自動成功

命中判定

自動成功

自動成功

-

命中判定

刀使用

ﾗｳﾝﾄﾞ1/ｼｰﾝSL

召喚具使用

召喚具装備

攻撃で与える魔法ダメージ+3，魔法防御+3。フェイトの初期値が4になる

投射による射撃攻撃のダメージに+[SL*4]，射程+10m

その武器攻撃のダメージに＋[(SL)D]する

「タイミング：パッシブ」以外の「使用条件：刀使用、刀装備」のサムライのスキルを武器の種別に関わらず使用可。ただし、刀以外の装備で使用した場合、「コスト:-」以外のスキルは「コスト」+2

武器攻撃のダメージ+[SL*10]。メインプロセス終了時、攻撃に使用した武器は破壊される

対象に投射による射撃攻撃を行う。武器の「攻撃力」を2倍にしてダメージロールを行う。この効果に「投射可能」と記述されていない「射程：至近」の武器を使用可能

エンゲージしているキャラクターを対象に射撃攻撃を行うことができる。メインプロセス終了まで持続

「種別：召喚具」のｱｲﾃﾑから一つ選択し、装備する

武器を使用した命中判定+1D

対象に投射による射撃攻撃を行う。効果に「投射可能」と記述されていない「射程：至近」、「種別：召喚具」の武器のみ使用可。メインプロセス終了後にこの武器は破壊される

1レベル時：レイジ２、ピアス２、ストライクスロー１
シート上フェイトの基礎値は5となっているが、実際には4

■エリンディルで伝説的な英雄となった後、死して半神となり、アースランに迎え入れられた戦士…だったハズの冒険者。
アースランで神から与えられた武器を投げて壊しまくっていたら何故かエリンディルに帰された。
現在は気ままな冒険者生活を楽しんでいる。
もともとはネヴァーフだったらしい。

「気ままな生活が一番なんじゃよー」
「にょほほほ、我に勝てると思ったかのー?」

***************************************************************************************************************

クリサオルをレイジ＋ウェポンシュートで投げた場合、命中判定は10+3d6
[8+10]*2+30+20+3+4+2+2+3=100
これにピアシングストライクを載せて100+8d6無属性魔法ダメージ＋スタン付与（対象が巨人の場合、さらに＋7）

クリサオルをレイジ＋ディバインシュートで投げた場合、命中判定は10+3d6
[8+10]+30+20+3+4+2+2+3=82
これにピアシングストライクを載せて82+8d6無属性魔法ダメージ（範囲選択）＋スタン付与（対象が巨人の場合、さらに＋7）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ナハト・アルト ゴッドハンド

ゴッドフォース

ベアアップ

ゴッデスブレス

フェイス：グローヴィス

トレーニング：器用

インテンション

マシンリム

トレーニング：精神

マシンアーマー

イクイップリミット

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

武器攻撃のダメージは、〈無〉属性の魔法ダメージとなる

武器攻撃のダメージ+4

スキルに対するリアクションの精神判定+1D

武器攻撃のダメージ+2

器用判定の達成値+1

器用基本値+3

MPに+[CL]

筋力，敏捷，器用の基本値+1

精神基本値+3

物理防御+2，魔法防御+1

装備している装備しているアイテムの重量制限に＋5する。
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