
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ルベリア・ニルベルシュ

エレメンタリスト

セージ サモナー

エルダナーン

放浪者

23

少女

350

天涯孤独

運命

11
3
0

3

9
3
0

3

9
3
0

3

37
12
4
7
23

32
10
3
2
15

32
10
0

10

7
2
1

3

145

265

8

ケセドの杖

オリハルコンの髪飾り
ニルベルシュクローク

月光の腕輪★１
真理の書

アイテム＋ニルベルシュクローク

至近 0 8 0 0 0 0 0

3
CL+3

2

3 0 3 0 10 18 8

26 2 -2
3 8

3 26 15 20 6

2 2 2

15 15 2
3 3 2
15 15 2
23 23 5
23 23 2
23 1 3 27 4

3 3 2

冒険者Ｓ＋異次元バック
ポーションホルダー

　　GHP　GHP
　　GMP　GMP　GMP

小道具入れ
　　虹の輝き
　　月光の種

GMP×９
使い魔：知力

リムブースト・リフレクス
万能薬

浄玻璃鏡

51164722

8

イモータリティ

マジシャンズマイト

ウォータースピア

ウォーターマスター

トリビアリスト

エンサイクロペディア

コンコーダンス

マジックブラスト

ファミリア

ガーディアン

エルダーマジック

リゼントメント

コンセントレイション

ナチュラルヒストリー

リクルート

★

5

★

5

★

★

★

2

1

★

★

★

★

★

★

-

-

6(4)

6

3

使魔

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

パッシブ

判定直前

ＳＵ

↑

ムーブ

ＤＲ直後

パッシブ

判定

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

20m

20m

自身

自身

視界

SL*2

-

自動成功

魔術

魔術

知力

知力

1/S

1/S

1

《トリビアリスト》を取得する

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

<水>2D+5放心

<水>+[LV*4]

場面(選択)

→範囲(SL*2)体

使い魔：知力を所持

ダメ-[CL*5]

魔術判定に＋１D

+[CL*10]

魔術判定に＋１Ｄ

エネミー識別に＋２Ｄ

魔術のコスト-2(MIN1)

Ｅ識別　23(5D)
魔術判定　27(4D) ※ガーディアン使用後は 25(4D)　※スペシャリストⅡ時はさらに＋１Ｄ
魔術
※・使用するすべての魔術はＣＲ時物理・魔法防御を０として扱う
　・スペシャリストⅠの使用中はダメージに更に＋１Ｄ
　・魔術判定の直前。ケセドの杖(5)ダメージ、軽減、回復に＋１０　真理の書(5)魔術判定に＋１Ｄ
フロストプリズム(16)【30m　水光】　　122(7d) 放心　バーストルーン時 137(7d)放心
※精霊乱舞時消費に＋３フェイト　【場面(選択)射程】　227(7d)放心＋打消し不可　バーストルーン時 242(7d)放心＋打消し不可
セレスチャルスター(12)【20m 範囲(選択)　光】　72(7d)KB(2)　バーストルーン時　87(7d)KB(2)
コキュートス(10) 【20m　水】 67(7d)放心　バーストルーン時　82(7d)放心
ウォータースピア(4)【20m　水】52(7d)放心　バーストルーン時 67(7d)放心
サモン:アラクネ(7)【20m 範囲(選択)】 軽減5d+6

回数制限スキル
１回
リゼントメント　　　　　ダメージに＋２３０
チャージマジック　　　　リゼントメントを回復
ハイバーストルーン　　　バーストルーン中のみ使用可能。ダメージに＋２０
ホロコースト　　　　　　十字(選択)　４ｓｑ
レストタイム、ハンティング、フィッシング、チャージマジック、カウンタースペル

シーン１回



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルベリア・ニルベルシュ フライト

マリッド・ストリーム

マスターマジック

カウンタースペル

コキュートス

ミッドナイトサン

エンチャントウェポン:光

セレスチャルスター

フロストプリズム

バーストルーン

チャージマジック

チートマジック

クイックルーン

スピードルーン

ハイバーストルーン

アビリティルーン

サモン:アラクネ

精霊乱舞

精霊の怒り

精霊王招来

ダブルキャスト(異才：ソーサラー)

イクイップリミット

1

★

5

★

★

5

★

★

1

5

★

1

★

★

3

★

5

★

★

★

1

★

4(2)

12(10)

10(8)

12(10)

18(16)

6

8

4

7

12

9(7)

15

メジャー

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

メジャー

メジャー

メジャー

フリー

クリンナップ

ムーブ

SU

メジャー

DR直前

プリプレイ

ＤＲ直後

効果参照

パッシブ

マイナー

メジャー

至近

視界

20ｍ

20m

20m

30m

至近

20m

視界

範(選)

単

自身

単

範(選)

場面(選)

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

水

1

1

1/S

SL

1

防１

3F

1

SL

シーン飛行【移動】＋[SL*5]

ダメ時R中回避-1D

魔術ダメ+[SL*5]

魔術ひとつを打ち消す

<水>[2D+20]放心

<光>[SL*5]

<光>魔法、命中＋１Ｄ

<光>[2D+20]KB(2)

<光><水>[(SL+1)D+50]放心

シーン中魔法+[SL*3]

《リゼントメント》回復

(SL+1)個までのエンゲージに攻撃

ラウンド中【行動値】+3D

シナリオ中選択したアイテムの装備者の【行動値】と【移動力】に＋５

ﾊﾞｰｽﾄﾙｰﾝ中のみ、ダメ+[SL*20]

選んだ能力＋２(知力で済)

ダメ軽減(SL)D+[CL/5+2]

範囲変更、ダメ+[CL*5]スキルは「効果を発揮せず、持続もせずに終了になる」というスキル、アイテムの効果をうけない

<無>以外の魔術Ｃｒ時【物坊】【魔防】０扱い＋スキル、アイテムによる軽減不可

魔法ダメ＋【最大ＨＰ】※単体になる。メインプロセス中継続

メジャーの魔術を２回使用

済



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルベリア・ニルベルシュ インサイト

トレーニング:筋力

アニマルエンパシー

アニマルコントロール

フックダウン

ホロコースト

ミュトスノウリッジ

マジックノウリッジ

ファーストエイド

モンスターロア

マシンリム

レストタイム

ハンティング

フィッシング

インテンション

スペシャリストⅠ水

スペシャリストⅡ

スペシャリストⅢ

エンラージリミット

トレーニング：知力

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

6

3

8

1F

1F

1F

メジャー

クリンナップ

ムーブ

メジャー

シーン終了

シーン終了

シーン終了

戦闘前

《スペシャリストⅠ》

効果参照

至近

4sq

至近

視界

精神

精神

器用

1/S

1/S

1

1

1

1

S継続

↑

1

嘘はったり見抜きに＋１Ｄ

済

動物魔獣と意思疎通できる

動物魔獣霊獣行動済み

ポーションを飲める

対象：十字(選択)

神話伝承に＋１Ｄ

魔術関係＋１Ｄ

対象行動済み

エネミー識別＋１Ｄ

筋力器用敏捷基本値＋１(済)

【HP】【MP】を[2D+CL]回復

【HP】を[2D+(CL*2)]回復

【MP】を[2D+(CL*2)]回復

最大ＭＰに+CLする

水属性の魔法ダメ+1D

効果に命中+1Dを追加

→場(選)

済
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