
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シロ

ランペイジ

ダンサー サムライ

狐

逃走

22

オス

1歳

紛失

奪還

14
4
0

4

12
4
1

5

35
11
3

14

8
2
0

2

36
12
2

14

24
8
1
2
11

8
2
1

3

190

177

8

素手

ビーストフード
ビーストベスト

スピードシューズ
見渡す目

至近 0 25 0 0 0 0 0

3
1 2 2 1
2 4 3 3

5 0 14 0 11 28 9
2 1 6 6
1 4 1 1 1
8 30

26 7 14 38 13

3 3 4

14 6 20 3
5 1 6 2
14 6 20 3
2 2 2
2 2 2

11 11

ベルトポーチ
異次元バッグ
冒険者セット

小道具入れ
・枕(クッション)

・漆黒の星
・ジェミニカード

・風の蹄鉄
・黄金蛇のメダル

ランチボックス
・団子×5

ポーションホルダー
HPポーション(4D)(価格200)×3
MPポーション(4D)(価格300)×10
HPポーション(6D)(価格2000)
MPポーション(6D)(価格4000)
万能薬(価格300)×3

蘇生薬

1805450

46

ベスティア:カニス

ワイドアタック

ドッジムーブ

インタラプト

シークレットフォーミュラ

トゥルーアイ

ジャストディフェンス

ファミリア

ファミリアアタック

バタフライダンス

ヒューマナイズ

ファミリアマスタリー

アニマルパクト

ファミリアプラス

タウント

★

1

1

★

★

★

1

2

5

★

★

★

★

★

1

−

4

2

−

−

6

−

5

4

パッシブ

メジャー

参照

パッシブ

ダメージロール後

判定直後

メジャー

パッシブ

マイナー

セットアップ

−

武器

−

視界

−

−

−

20m

10m

自身

範囲(選択)

単体

単体

−

命中

−

−

−

−

−

感知

感知+2

ｼﾅﾘｵ1

素手での攻撃力をCL+5に変更、行動値+2

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

7D+CL点貫通ダメージ

群れで1匹だけ白かったのでシロ。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シロ

理力符(炎)(価格500)×3
理力符(風)(価格500)×3

爆撃府(強)×5

戦車
MPポーション4D×10

HP 20D×3
MP 20D

ファミリアコンビネーション

アキュートアーツ

ドルイドマスター

スクリーン

スペシャライズ:格闘

ハリケーンブロウ

ラッシュナックル

インテュイション

ディテクト

アフターイメージ

タイムマジック

ラピッドハンド

ゲイルスラッシュ

シャドウハイド

レイザーストーム

アームズマスタリー格闘

アイアンフィスト

ペネトレイトブロウ

マインドアデプト

タイフーンドッジ

ドッジスラッシュ

ドッジマスター

★

★

1

★

1

1

1

★

★

★

★

★

3

1

★

★

★

★

★

3

1

1

9

－

－

4

－

3

3

－

8

12

15

15

10

－

6

10

8

メジャー

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

メジャー

ムーブ

パッシブ

判定直前

ムーブ

ムーブ

パッシブ

メジャー

参照

ワイド

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

参照

参照

パッシブ

－

－

－

－

至近

自身

自身

自身

自身

－

－

－

－

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝSL

ｼｰﾝSL

ｼﾅﾘｵ1

ﾗｳﾝﾄﾞSL

ファミリアアタック+メジャーアクション1回

命中が感知で振れる

感知判定+2

移動する/させる

命中、ダメージ+1

6が1個で自動成功

命中、回避+1D

ムーブアクション2回

ダメージ+敏捷

ワイドアタック2回

回避成功でメジャーアクション1回

全体ワイドアタック

命中+1D

ダメージ+精神

物防魔防0

精神+2

回避成功後与ダメ+5×SL

回避成功で相手に2×CL点HPロス

全防具回避修正0以上で回避+1+SL



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シロ ストームラン

ステップ:ダーク

ゴーストステップ

エフェクトスキップ

バトルステップ

レストタイム

フェンサーⅠ

エリアサーチ

ファインドトラップ

トレーニング(敏捷)

ファーストエイド

サーチリスク

フェンサーⅡ

フックダウン

エンラージリミット

クローズオフ

アニマルエンパシー

フライトマニューバー

トレーニング(感知)

トレーニング(筋力)

ビジランテ

シックスセンス

★

3

1

★

3

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

4

4

10

−

F1

−

−

−

−

−

−

3

パッシブ

セットアップ

参照

判定直前

パッシブ

パッシブ

参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

判定直前

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

−

−

−

−

−

至近

−

−

－

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

−

−

−

−

−

器用10

−

−

－

飛行

行動+(2×移動修正0以上の防具数)

回避+2×SL

足さばき

スキルのダイス減少効果を無視

ステップ中命中回避ダメージ+3

シナリオ1回　シーン終了後にHP、MPを3D+CL点回復(枕込)

武器攻撃のダメージ+(対象数)D

警戒行動できる、聞き耳失敗しても気づかれない

トラップ感知判定+1D

敏捷基本値+3

アウェイクン

危険感知+1D

リアクション判定+2D

シーン1回　ポーション使用

離脱妨害+1D

回避+1

隠密/発見の判定+1D

奇襲されてもダイスが減らない



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シロ マーシャルアーツ

アンチトラップ

キャッチアウト

★

★

2 5

パッシブ

パッシブ

参照

素手

ｼﾅﾘｵSL

命中+1

トラップ探知・解除、危機感知+1

メジャースキルのリアクション+2D
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