
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アドルフ・マスロフ

スカウト

ガンスリンガー

シーフ

ガンスリンガー

ヴァーナ

狩人

12

男

23

没落

好奇心

11
3
0

3

21
7
3
1
11

27
9
0

9

6
2
0

2

27
9
2
1
12

6
2
1

3

9
3
2

5

104

92

5

トリプルガンズ

グリーンベレーS2
フェザーアーマー

ファインバックラー
鷹の目

10m 0 40 0 0 0 0 0

1 1
9 1

1 4 -1
3

11 0 9 0 3 21 8
5 25 3 5

17 68
10 14 3 25 12

5 2 2

12 1 13 3
11 1 12 3
12 12 2
2 2 2
2 2 2

ベルトポーチ
バックパック

ポーションホルダー
冒険者セット
HMPP×5

3901629

5

オーバーパス

フェイント

ブービートラップ

キャリバー

アームズマスタリー:魔導銃

スペシャライズ:魔導銃

ウェポンフォーカス

マークスマン

ストレイショット

アキュレイト

ランナップ

アデンダム

ファニング

ダブルショット

ワンコインショット

★

★

3

★

★

5

1

3

1

1

1

1

3

1

5

-

4

-

-

-

3

5

9

4

パッシヴ

マイナー

ムーブ

アイテム

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

セットアップ

イニシアチブ

メジャー

メジャー

直前

-

-

-

-

-

武器

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

SL+1体

自身

自身

-

-

-

-

-

命中

自動

シナリオ1

狼族、移動力+5m、行動値に+1

貴方が行う攻撃のリアクションの判定に-1D

キャリバーを一個獲得する

魔導銃の命中判定に+1D

魔導銃使用。命中判定＋2、ダメージ＋2

対象に射撃攻撃を行う

ダメージロールの直前にしようする。対象の物理防御力と魔法防御力に-SL×3する。

翠の天馬のギルドマスターを務めるヴァーナの男。藍の不死鳥に在籍しているスデンカとは義理の家族である。
実際の肉親は故郷と共に妖魔・魔族に滅ぼされており、同じ境遇且つ同年代だったスデンカが共に別の集落に引き取られ、そこで暮らしていた。
兄を名乗るのは自身のが誕生日が早かった為であり、スデンカも兄として扱っている。
引き取られた後の家族仲は良好だったが、ある時に魔導銃の才能が有ると判明した事を運命だと感じ、外の世界を知る為集落を出て冒険者となった。
スデンカよりも四年程早く冒険活動をしており、その間は外を知る事を目的としていた事も有って放浪癖が凄く、一つの場所に留まる事は殆どなかった。
ギルドを結成した現在は殆どグランフェルデンに留まっており、妹が所属している藍の不死鳥と綿密にな関係にある、ギルド規模で連携して活動している。

冒険者として集落を出た後、妖魔種族に一度助けられた事でその存在を知る。又、その妖魔種族こそがアドルフに三丁拳銃を教えた師でもある。
彼等と解り合い助け合う事が出来ると共に、妖魔と言う存在故に忌避されている事も知り、その不当な差別意識の払拭や彼等の拠り所を造る為にギルドを作成。
放浪も辞め、明確な妖魔種族支援を目的としたギルドを使って居場所の少ない妖魔種族達に安心出来る居場所を提供している。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アドルフ・マスロフ バレットマーク

トリプルガンズ

インタラプト

インターフィアレンス

カウンターショット

トラッキング

エンラージリミット

フェイス:ダグデモア

フェンサーⅠ

トレーニング筋力

トレーニング器用

トレーニング敏捷

トレーニング感知

リムーブトラップ

ファインドトラップ

アンチトラップ

エリアサーチ

ライトニングショット

★

5

★

1

1

★

★

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

‐

-

-

-

12

ワンコインショット

アイテム

参照

直後直後

直後

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

参照

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

-

-

視界

武器

武器

-

-

-

-

6SQ

自身

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

直線（選択）

自動

-

自動

-

-

-

自動

シナリオ1

シーン1

シナリオ1

-

-

-

-

ワンコインショットと同時に使用する。その攻撃で対象に1点でもHPダメージを与えた場合対象の物理防御と魔法防御を-15する。この効果はシーン終了まで持続する。

キャリバーで取得した魔導銃の攻撃にSL×5し、重量9装備部位:双にする。

対象が「タイミング：パッシヴ、アイテム」以外のスキルの使用を宣言した時に使用する。そのスキルは効果を発揮せず持続もせず即座に終了する。スキルは使用された事になるのでコストは消費する。

追跡の感知に+1D

携帯品の所持制限が筋力基本値×2になる。

行動値に+2

武器攻撃と同時に使用する。フェイトを1点消費。その攻撃のダメージに+攻撃の対象の数Dする。
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