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技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック
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ヘルト・アルスマイヤー（Held Alsmayer）

人間

冒険者

10

700

剣の加護/運命変転

男 15

苦手な動物がいる（いた）
国王に会ったことがある
罪を犯したことがある

6

4

11

11 14 31 + 1 5

8 1 15 2

7 10 21 3

11 13 28 4

7 6 24 4

5 4 20 3

フェンサー

シューター

プリースト

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

アーティザン

5

7

2

5

3

5

6

3

10

1

治癒適性

武器習熟A/クロスボウ

必殺攻撃

かばう

武器習熟S/クロスボウ

頑強

2122

1-281

1-288

1-285

1-281

1-279

0

0

5 10 7 8

7 12 9 10

プレートアーマー

タワーシールド

21

17

0

7

2

10

ノーマルクロスボウ

サーペンタインガン

ラピッドクロスボウ

リピータークロスボウ

インスタントボウガン・ソリッド

インスタントボウガン・ソリッド

アサルトクロスボウ(1段階目)

アサルトクロスボウ(2段階目)

射程30m

射程10m,装填数3

射程40m　ダメージ決定を2回行い選択できる　装填に主動作が必要　装填数12本　1回で4本消費

射程20m　命中力達成値と回避力達成値の差によって1~4ヒットする

射程20m　補助動作で使用可能　使用後は主動作で収納するまで再使用不可

2本目　射程20m　補助動作で使用可能　使用後は主動作で収納するまで再使用不可

射程40m　

射程60m　装填に主動作が必要　装備中は制限移動のみ可能

2H

1H

2H

2H

1H

1H

2H

2H

5

1

15

5 -1

5

5

13

13

12

12

12

11

12

12

12

12

10 10 20

11 9

10 12 30

10 10 10

10 10 15

10 15

10 12 33

10 12 50

3 15 45 0 10 75

14/× 5 14 13 43

神聖魔法

魔動機術

2

5

6

9

アーティザンハット

ラル=ヴェイネの金鎖

狩人の目

スマルティエの銀鈴

野伏のサーマルマント

巧みの指輪

多機能ブラックベルト

軽業のブーツ

多機能ガンベルト

マギスフィア大

マグネットグローブ

補充の矢筒

アルケミ―キット

同調：竜牙の太矢

名前　　　：ヘルト・アルスマイヤー
スペル　　：Held Alsmayer
種族　　　：人間
血液型　　：A型
利き手　　：右利き
誕生日　　：6月4日
身長体重　：167cm/61kg
一般技能　：肉体労働者（レイバー）：Lv5
　　　　　　復元師（リペアラー）：Lv1
　　　　　　狩人（ハンター）：Lv4
一/二人称 ：俺/あんた（男性）・君（年下・女性）・貴方（目上）、（呼び捨て）



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
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言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 
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一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
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名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□
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名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ヘルト・アルスマイヤー（Held Alsmayer）

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

ストロングブラッド

アンチボディ

ジャイアントアーム

遠隔指示

探索指令

騎獣の献身

騎獣強化

人馬一体

限界駆動

獅子奮迅

HP強化

クリティカルレイ

ヒールスプレー

パラライズミスト

誤射防止

’軟弱な’GNクロスボウ+2 2H 30 12 9 17 65

称号"ぴかぴかの一年生"

”牛丼先生”ノエル・プラチナム　顔見知り

【エイントゥク十字弓道場】入門

《ヘッドショット》

<インスタントボウガン・ソリッド>

<アサルトクロスボウ>

<インスタントボウガン・ソリッド>

称号"新人剣闘士"

称号"怨気衝天"

【ファルネアス重装馬闘技】入門

《巨象守護の型》

多機能ガンベルト

【ホプレッテン機動重弩弓法】入門

《ホプレッテン機動術》

《ホプレッテン機動射撃術》

<ジラフネッククロスボウ>

個人専用装備<ジラフネッククロスボウ>

コネクション：ダークドワーフ

多機能再生のベルト

野伏のサーマルマント

個人専用装備<アーティザンハット>

個人専用装備<狩人の目>

5

10

50

20

30

30

30

10

10

50

20

20

50

20

30

50

50

100

20

20

50

50

455 1180

冒険者セット

着替えセット

保存食

騎獣契約証(ホース)

騎獣契約証スフィア(魔動ミニバイク)

騎獣契約証スフィア(グレートカルキノス)

アタッチメントトラドールx2

騎獣縮小の札Ⅰx4

マナチャージクリスタル(5)

魔動バイク収納スフィア

スカウトツール

ハンドアックスx2

ソフトレザー

バレットスリンガー

スマルティエの怪力の腕輪

【矢・太矢・弾丸】

ウォーターバルーンx3

太矢x3

徹甲太矢x2

ブロードヘッド・ボルト

雷鳴の太矢x3

竜牙の太矢

弾丸

弾丸（消費分）

活性弾

【マテリアルカード】

マテリアルカード金Bx5

マテリアルカード金Bx8

マテリアルカード金B（消費分）

マテリアルカード金Ax3

マテリアルカード緑Bx10

マテリアルカード緑Ax6

【イベントアイテム】

輝く若葉のピンバッジ

マギスフィア小

矢筒

スプリントアーマー

42680
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