
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ミリアム・ブルメイル

人間

神官

11

800

剣の加護/運命変転

女 14

商売を手伝ったことがある
飛空船に乗ったことがある
憧れる冒険者がいる

4

8

9

11 7 22 3

3 3 10 1

8 2 18 3

7 15 30 5

11 24 44 + 1 7

8 15 32 5

プリースト/ライフォス

フェアリーテイマー

レンジャー

セージ

アルケミスト

ウォーリーダー

アリストクラシー11

2

9

9

1

6

1

ルーンマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法拡大/数

魔法拡大/すべて

MP軽減/プリースト

マルチアクション

魔晶石の達人

ダブルキャスト

IB34

2122

2123

2123

2120

2121

2123

1-289

1-290

1-283

1-292

2-230

2-234

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

ミラージュデイズ

☆軍師の知略

鉄壁の防陣Ⅱ　堅体

鉄壁の防陣Ⅱ　鉄鎧

堅陣の構え

鉄壁の防御Ⅲ  甲盾

鉄壁の防御Ⅳ  無敵

意思持たぬ兵隊

0

0

0

0

古傷の足からみのコンバットメイドスーツ

自傷のアステリアの守り

10

6

1

1

0

2

2

ジャベリン
戦旗槍加工 回復魔法+1 定まらない

1H投 5 -2 -2 10 0 10

3 10 30 1 2 65

16 7 17 19 73

神聖魔法

妖精魔法

11

2

19

10

聖王の冠

ラル=ヴェイネの観察眼

学者の眼鏡

ポーションインジェクター

インテリアルアニマルサック

正しき信念のリング

グリーンベルト

聖印

野伏のドミネイターズマント

ラル=ヴェイネの金鎖

野伏のセービングマント

知力の指輪

アルケミーキット

ピンゾロしても魔力文回復

魔物の弱点を4低いものとする

セージ判定+1

神酒IN

生命抵抗、精神抵抗、生死判定に+1

学園に入学した（冒険に出た）理由：見聞を広めるため
一般技能：商人LV7
                 料理人LV5
                 天気予報士LV2

ドゥーダス・リンク出身の学生。
実家はドゥーダス・リンクで中の小ぐらいの規模の商会、「ブルメイル商会」
ある日他のタチの悪い商会とのいざこざに巻き込まれ、ブルメイル商会は廃業の危機に陥るが、そこをドゥーダス・リンク最大級の商会、「
灰狼商会」に救われる。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ミリアム・ブルメイル

冒険者セット

保存食一週間分x4

石

└1

└2

└3

└4

└5x19

└6

└7

└8

└9

└10x15

└20x3

MCC10

指輪

└使用済みx2

知力の指輪x7

知力の腕輪

七彩の疵痕

標準の指輪x2

ポーション類

└スカーレットポーションx2

└神酒[海よりの凱旋]x2

└魔香水x10

└熱狂の酒x2

└アンチマジックポーション

レギオン

└編成

軍師章

補填

知性の魔紋

その他アイテム

血水晶のチョーカー

ハードレザー

ラウンドシールド

チェインメイル

妖精の誘惑

陽光の魔符1

└2x2

└3

月光の魔符1

└2x4

└3x3

野伏のサーマルマント

祈りのアミュレット

カード

└白Ax3

└白Sx3

└白SS

野伏のペンギンマント

栄冠の軍師章

魔喰の甲虫

└1x3

└5x2

ナニーパペットx2

宝石ケース

宝石x6

0

インテリアルアニマルサック専用化

筋肉特待生

桃源郷の旅人

戦旗槍加工

世界を超える風

失われし星を追う者

聖印専用化

コネクション　“燃える舌”カースド・ポープ　被害者

聖王の冠専用化

導を創る者

暁光を導く者

レギオン補修

騒海・物器自在

50

10

10

100

10

10

100

50

50

10

15

20

20

150

20

10

150

20

20

50

50

20

20

20

150

150

20

150

30

20

50

300

20

50

50

50

25

1485 3535
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