
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ミストラル=ピノトー

シャドウ

戦士

5

50

暗視/月光の守り

女性 17

ガキ大将だった
弱みを握られている
負けず嫌いと評されたことがある

15

9

3

3 5 23 + 1 4

3 1 19 + 1 3

7 2 18 + 2 3

7 1 17 2

8 1 12 2

12 2 17 2

ファイター

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

アーティザン

アリストクラシー

5

3

1

1

5

1

魔器習熟A

必殺攻撃

魔器習熟S

AG43

IB38

AG43

交易共通語

魔動機文明語

シャドウ語

○ ○

○ ○

○ ○

威力増強

命中増強

防護点増強+1

攻撃陣系

5 9 8 8

0

0

0

スプリントアーマー

カタライズバックラー

15

1 1

9

5

1

2

8ファイター

カタライズメイス 1H 15 1 10 12 9 25

3 20 60 9 8 32

0/× 6 7 11 17

アイソアーマスク

敏捷の指輪

不撓のバックル

筋力の腕輪

器用の指輪

冒険に出た理由(6-2)：自由になりたくて

とあるシャドウの村落に生まれ、冒険者を夢見て研鑽してきた
しかし、シャドウの宿命とは裏腹に何故か蝶よ花よと育てられ箱入り娘のような扱いを受けてしまう
それがイヤで家を飛び出し、各地を歩き、自由を求めてブルートゥス学園へとやってきた
性格は傍若無人…のように思えて実は繊細であり、欠点や弱点も多い
そんな所が愛らしいのか、自ら舎弟のように振舞う輩が付きまとっている
本人は迷惑そうにしているように見えるが、案外満更でもない

「アタシの行く手は遮れないわ！自分の為に生きて自分の為に死ぬのよ！」
「「「さすが姉御ォ！」」」



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ミストラル=ピノトー

【冒険者アイテム+雑費】

編成費用

冒険者セット

スカウトツール

救命草x2

非常食(七日)

軽快な鉛筆

水着

白紙の本

【戦闘用アイテム】

アウェイクンポーション

知力の指輪

25865

軽快な鉛筆 10

57 67
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