
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

夢実=エインスワース

ウロボロス
オルクス

モルフェウス

研究者

忘却

一般的な家庭

妄想 31

1
2
3
2

0
0
1
0

0
0
0
0

1
2
4
2

26
8
8
13
26

1 1
レネゲイド 学問4 1

　　 0

0 0

奇妙な隣人

ウェポンケース

6

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

無形の影

砂の加護

砂塵霊

オリジン:レジェンド

★

0

2

1

2

2

5

★

-

1d10

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

「ひええ〜ん……どうしてそんな酷いことするっすか〜〜！！」
「ウチはね、皆が自由に夢を見て、語って、叶えられる……世界がいつか、そんな風になればいいなって思ってるっす。ちょ、ちょっとー！笑わないでください
っすー！」

年齢:18歳
性別:女性
家族構成:父、母、祖母、妹
職業:研究者
好きなもの:研究、音楽鑑賞、妹の作るピザトースト
嫌いなもの:(自身への)暴力

・UGNとかFHとかゼノスとか神城グループとかストレンジャーズとかテンペストとかステイトオブグレイスとか宇宙友愛協会とかに所属する研究者(話の都合に
よって変わる)。
・日本人とカナダ人のハーフ。
・研究のテーマは「自己及び他己認識がレネゲイドに与える影響」について
・「誰もが夢を叶えられる世界」をのほほんと目指して日々研究に励んでいる。
・人並みに泣き、笑う少しドジなお調子者と人格的には普通の人間範疇から逸脱してはいないが、研究に関しては感情的な要素を完全に切り離して判断する。そ
れはそれ、これはこれ。
・非人道的な実験も、必要であったり知的好奇心を満たす結果が得られそうであれば特に葛藤もなく行う。しかし、それはそれとして悲しみや悔しさを感じたり
するため、実験体の境遇や末路を考えて涙を零すことも。
・悩みは一晩寝れば忘れるタイプ。悲しいことがあってもすぐにリセットして次の研究に取り掛かれるぞ。
・本来はFHの研究者である。組織選択の理由は自身の研究にごちゃごちゃ口を出してくるヤツが少ないため。
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