
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

「夢のエルマ」

プリースト

コントラクター

アコライト

ハッカー

ヒューリン

精霊の子

10

女

21

大切な人

命令

18
6
0

6

9
3
2

5

8
2
0

2

21
7
2

9

8
2
0

2

24
8
3
6
17

6
2
1

3

85

106

4

ナイフ

伝承武具(冠)：アエマの囁き
S1鍛錬の胴着(精神のクリスタル)

契約者のマント
豊穣の花冠

ディーバ：デミゴッド
契約者のマント

至近 0 3 0 0 0 0 0

0 10 0 0
-3 7 0 -5
0 3 1 -1

5 0 2 0 17 4 11
3
3 -3

5 3
5 0 -1 20 24 1 5

2 2 2

2 2 2
5 5 2
2 2 2
9 9 2
9 9 2
9 9 3

野営道具
異次元バッグ&ベルトポーチ

シースベルト
　└ナイフ*4

ランチボックス
　└野菜*5

ポーションホルダー
　└EXMPポーション*5

ハイHPポーション*2

小道具入れ
　└転送石、ランタン、ロープ、火打ち石

キャップライト

グレートHPポーション*2

2976730

8

ハーフブラッド

プロテクション

フェイバード

ヒール

アフェクション

クイックヒール

レイズ

コンパイル：ブースト

アンリミテッドアームズ

チェンジコール

ディーバ：デミゴッド

マイスター：魔術

★

5

★

★

★

★

★

1

5

1

★

★

1

★

★

-

3

2

4

-

5

10

3

-

6

-

-

パッシブ

DR直後

セットアップ

メジャー

DR直後

イニシアチブ

メジャー

DR直前

パッシブ

イニシアチブ

パッシブ

パッシブ

-

20m

シーン

20m

20m

-

20m

20m

-

-

-

-

自身

単体

場面(選択)

単体

単体

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

-

自動

魔術

魔術

自動

自動

魔術

自動

-

自動

-

-

-

防御中1回

-

-

シナリオ1回

シーン1回

-

-

-

召喚具装備、シーン1回

-

-

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

取得している《フェイス：〜〜》の「効果」を対象に適用する。自身は対象にできない。クリティカル：コスト0

対象にHP回復を行なう。対象の【HP】を[3D+CL×3]点回復する。クリティカル：ダイスロール増加

対象が受けるダメージロールの直後に使用する。そのダメージを0に変更する。

《ヒール》を同時に使用する。

対象が戦闘不能の時に有効。対象の戦闘不能を回復し、【HP】を[2D]点にする。なお、対象は行動済みとなる。クリティカル：ダイスロール増加

対象が魔術の効果を受けている時に使用可能。対象が行なう攻撃のダメージロールの直前に使用する。対象にダメージ増加を行なう。その攻撃のダメージに+(SL)Dする。このスキルの効果によって増えたダイスはあなたが振る。

マジックアイテム以外の武器に有効。装備している武器に「種別：召喚具」を追加する。装備から外すと「種別：召喚具」は失われる。

使用する際に「種別：召喚具」の武器からひとつ選択。装備している「種別：召喚具」の武器を全て失い、選択したアイテムを装備する。このアイテムはシーン終了時に失われる。

攻撃の魔法ダメージ+3、魔法防御力+3。

魔術判定に+1Dする。

「夢のエルマ」
エルマ・リンデンベルク。
精霊とヒューリンとの間に生まれたアエマの権能の代行者。
かつて見た夢の中で女神アエマとの邂逅を遂げ、代行者へと覚醒した。
その逸話から人は彼女を「夢のエルマ」と呼ぶ。

普段はまじめで仕事もそつなくこなすが、ソーンダイクを前にすると恥じらう乙女のようになってしまう。
口調は穏やかで物腰もやわらかい。神敵と相対した際の態度は冷酷そのもの。正しく神々の意志と権能の代行者として振舞うだろう。

物理防御力：20　魔法防御力：21　行動値：3　移動力：9



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

「夢のエルマ」

コントラクト

マジックリンク

エフィシエント

アドバイス

ミュトスノウリッジ

フェイス：アエマ

ハンズオブライトⅠ

トレーニング：精神

クリアバスケット

アイテムマスタリー

ゴッデスブレス

ハンズオブライトⅡ

ハンズオブライトⅢ

トレーニング：知力

サンクチュアリ

1

★

★

1

4

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

6

4

-

-

-

-

6

-

-

-

12

メジャー

レガシー

パッシブ

パッシブ

戦闘前

パッシブ

メジャー

パッシブ

セットアップ

《ヒール》

ムーブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

-

-

自動

-

魔術

-

自動

自動

自動

-

契約妖精携帯

-

-

アコライト

-

-

-

アコライト

アコライト

プリースト、シナリオ1回

使用時に「種別：契約妖精」のアイテムをひとつ選択せよ。すでに携帯している「種別：契約妖精」のアイテムを失い、使用時に選択したアイテムを取得する。この効果はシナリオ終了まで持続する。

「契約妖精：スプライト」を携帯している時に使用可能。ダメージ増加を行なう。魔法攻撃と特殊攻撃のダメージに+【精神】する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

神話や伝説に関する事柄について、知っているかどうかの【知力】判定に+1Dする。

HP回復、MP回復を行なうスキル、パワー、アイテムの効果に+2する。

効果をダイスで求める「分類：魔術」に有効。フェイトを1点消費。ダメージ軽減を行なう「分類：魔術」の効果に+1Dする。この効果はシーン終了まで持続する。

【精神基本値】に+3する。

携帯品の重量制限に+【知力基本値】する。この効果はシナリオ終了まで持続する。クリティカル：コスト0

【HP】や【MP】を消費することで効果を発揮するアイテムを使用する時、そこで消費する【HP】や【MP】に-2。

《ヒール》を同時に使用する。フェイトを1点消費。

《ヒール》と同時に使用する。フェイトを1点消費。その《ヒール》の「対象：単体」を「対象：範囲(選択)」に変更する。

「対象：単体」のアコライト、プリースト、ビショップの「分類：魔術」を「対象：十字(選択)」「射程：0Sq」に変更する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。
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