
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ラナ

ホリック

サイケデリック

サイケデリック

11

陥穽

0

煉獄

10
17：裏切られ

41：カルト

あなたは忠実に仕事をこなした。自分が罠にかけられるような覚えはない。なのに、あなたは信じる者に無惨にも裏切られた。

アンデッドを崇拝し、その不死性に憧れて、その果てにあなたは信仰のままに殺された。憧れの存在になれたが、世界が滅ぶなんて聞かされちゃいなかった。

0 0 0

0 0 0

2 1 3

たからもの

レプトケファルス

ターリク

フィン

(タツノオトシゴ)

依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

*傀儡の神

*罪なる無知

*厄災を呼ぶ者

盤上の駒

拒む意志

虚空の玉座

のうみそ

めだま

あご

*刺し化粧

*愚者の冠

*自閉

*贄の証

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた1

はらわた2

なにかのたまご

ほね1

ほね2

あし

オート

オート

ラピッド

アクション

ダメージ

オート

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

オート

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

参照

2

2

なし

2

2

なし

なし

2

1

4

1

なし

3

3

1

参照

0～1

0～1

自身

0

0

自分

自身

0

0

自身

自身

なし

自身

自身

0

戦闘人形：あなたはメインクラスのスキル(特化スキルを除く)を1つ獲得してよい。

競争心：他の仲間が攻撃判定に大成功した場合、その攻撃判定に大成功したドールへの未練に狂気点1点を加える

破壊の渦：１ターン目終了まで使用不可。コストの代わりに、あなたは発狂していない未練全てに狂気点１点を追加。舞台上の全存在は任意のパーツ４つを損傷(レギオンは全滅)

完全解体状態でも使用可。移動1＋現在行動値－2。移動が妨害されても行動値は減少する

完全解体状態でも使用可。防御1(1ターンに何度でも)。１回の攻撃に対し一度のみ

同エリアから受けた「妨害」「移動妨害」を常に無効化してよい

2

1

肉弾攻撃１

エンバーミング：妨害2、1ターンに何度使ってもよい

アンテナ：1ターンに1回、コストの代わりに加えられる狂気点1点を無効化できる。

アドレナリン：最大行動値＋1

たからもの：神に捧げる花の髪飾り

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

たからもの：腹を圧迫する何千もの卵

移動１

移動１

妨害１
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