
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ノイス

ソロリティ 14歳

絶望

17

煉獄

13
78.埋葬

96.うそ

お茶会

血の宴

歌

ざくざくと、耳障りな音が身体を包む。もがいてももがいても指一本動かなくて。埋められたのだと、気づいたのはだいぶ後になってからだった。

嘘をついた。笑いながら？泣きながら？誰に？いつ？どこで？…なぜ？わからない。だが胸に残る罪悪感だけは今も覚えている。

0 0 0

0 0 0

0 0 0

たからもの

ネメア

小雪

マダリ

ラック

依存

保護

保護

憧憬

友情

3

0

0

0

0

0

パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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頭
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腕
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胴

胴
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脚
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ポジション

ポジション

メインクラス
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サブクラス

メインクラス

頭

頭
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胴

胴
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こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

先導者

号令

死体電流

傀儡

精神支配

ベクトル反転

アドレナリン

電子パルス

電子ジャック

エンバーミング

リフレックス

トランジスタ

サイコロ

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

オート

ラピッド

オート

ラピッド

ラピッド

オート

オート

ジャッジ

アクション

ジャッジ

オート

オート

オート
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2

1
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1

3
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1

なし

2

なし

効果参照

2

なし

なし

1

効果参照

2

なし

なし

なし

0

0

0

自身

自身

自身

自身

0

効果参照

効果参照

自身

0

0-1

自身

自身

0-1

0-1

0

自身

自身

なし

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

ターン開始時、あなたより最大行動値の低い姉妹は全員、最大行動値を＋１してよい。

舞台上にいる姉妹全員、望む攻撃マニューバ１つを「ラピッド」で使用可

バトルパートにおいて、一回のマニューバのコストで行動値を３以上減らす際、 そのコストを－１（最低１）してもよい。

対象の姉妹は任意の「アクション」マニューバ１つを「ラピッド」として使用してよい （そのマニューバのコストはあなたが支払う）

行動判定を行う。判定に成功したなら、 対象が使用した攻撃マニューバをもう一度使用させる（そのマニューバの コストは対象が支払う）攻撃対象はあなたが選んでよい。

１カウントに１回、妨害を支援として使用してよい

最大行動値+1

自身に対しては使用不可。対象は判定のサイコロを振りなおす。

１カウントに１回だけ使用可。 対象の姉妹はこのカウントに任意の「アクション」マニューバ１つを使用してよい。 そのマニューバのコストはあなたが支払う。

妨害２、１ターンに何度でも使える

最大行動値+1

自身の胴部に損傷していない、「最大行動値+1」の効果を持つ マニューバがある場合のみ、最大行動値+2。

面の違うダイスが幾つか
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