
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

池田テッセイ

ハヌマーン
モルフェウス

中学生

14

死

安定した家庭

闘争

死と再生

中学生

男

34

高崎隼人

2
3
1
2

0
1
0
0

0
0
0
0

2
4
1
2

25
9
9
14
28

5 2
1 3 1

噂話 4

　　 0

0 0

生還者
ファルコンブレード

七姫薫
尊敬
慕情

劣等感
不安

[日本刀]
[ウェポンケース]

6 0

ワーディング

リザレクト

コンセ:モル

カスタマイズ

獅子奮迅

一閃

[100]クリスタライズ

[100]ライトスピード

援護の風

[100]オリジナルツール

[100]激情の早鐘

[100]不壊の城壁

[100]子羊の歌

[100]リミットリリース

砂の結界

★

0

3

1

1

1

3

1

5

5

1

3

1

1

1

-

1d10

2

2

4

2

4

5

2

3

4

5

4

6

2

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

視界

-

-

武器

武器

武器

-

-

視界

至近

視界

シーン

自身

-

-

範囲(択)

-

-

自身

単体

自身

自身

範囲(択)

単体

自身

自身

自動

自動

シンドロ

<白/射>

<白/射>

<白兵>

シンドロ

-

↓100

100%

100%

100%

100%

100%

100%

100%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

[下限7]C値-3(4)

ダイス+1(2)

範囲(択)化　シナリオ1(2)回

全力移動後　白兵攻撃

攻撃力+(12)　装甲無視　シナリオ3回

メジャー2回行う、C値+1/MP　シナリオ1回

ダイス+5(6)　ラウンド1回

宣言時技能1つ選択　達成値+(12)/ラウンド　ラウンド1回

戦闘不能回復時　[下限:6]C値-1/次MPまで　重複可　シナリオlv(2)回

ダメージ-(40)　シナリオ1回

ダメージ直前　代わりに受ける　シナリオ(2)回

判定直前　[下限:5]C値-1　シナリオ1回

カバーリング　MP1回

「ま、また任務か!?　いやほら、面倒っていうか……分かったよ、やりゃいいんだろ、やりゃ!」
「怖いに決まってるだろ……アンタも、"自分"も」

UGNイリーガルの少年。
普通の家庭で育ったが、FHの事件に巻き込まれて死→覚醒。
その際"ファルコンブレード"高崎隼人に助けられ、以降憧れている。
オーヴァード一年生、非日常の世界には慣れてきたものの、感覚感性はまだ一般より。

UGN内製の現代刀を《テクスチャーチェンジ》でそれっぽくして、『虎徹』と名前を付けて扱っている。
覚醒後からずっと使っている相棒。オーヴァード的な自分の"象徴"として見ている所がある。

まあ一年後、トライブリード化して刀折るんだけど。
★現代のやつ↓
https://charasheet.vampire-blood.net/2741978
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効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

池田テッセイ 真偽感知

テクスチャーチェンジ

軽功

無音の空間

★

★

★

★

2 (RC)

(知覚)

(RC)

嘘を見破る　判定:<RC>

見た目を変更する　判定:<知覚>対決

壁や水面を走れる

音・匂い・気配を遮断　判定:<RC>
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