
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

五和累

ハヌマーン
ウロボロス

UGNエージェントA

18

感染

疎まれた子

解放

心の壁

高校生

男

47

ビジネスパートナー

2
2
3
1

1
0
0
0

0
0
0
0

3 6
2
3
1

35
-3
2
7
14

9 1
1 2 1

ヒーロー 1

通常
カウンター

天上からの誘い

白兵
白兵
白兵

19r+7
19r+12
19r+22

4
4
4

12
12
12

サウンドアーマー 3 - -5 リアクション+5

3 0

賢者の石
桧山廉

一条龍司
愛智心識

Time Regain
天音輪奏

リヴァイアサン

執着
連帯感
無関心
HERO
尊敬
尊敬

連帯感

憎悪
悔悟

敵愾心
失いたくない
恐怖
隔意

無関心

混沌なる者の槍
サウンドアーマー

メモリー
ウェポンケース

カテゴリー：ルーキー
ヒーローズクロス

パワーソース：ビサイド

4

ワーディング

リザレクト

極限暴走

背徳の理

破壊の渦動

紫：孤独の魔眼

万象の虹

ゴッドウィンド

激情の早鐘

バーサクセルフ

灰：天上からの誘い

シャドーテンタクル

C：ハヌマーン

風鳴の爪

白：カウンター

★

0

1

4

1

1

1

1

1

1

2

1

3

3

3

-

1d10

※4

4

5

5

6

10

4

3

5

1

2

2

6

オート

気絶時

Pu

Au

Au

Au

Au

Au

Au

In

In

Me

Me

Me

Re

視界

-

至近

至近

至近

至近

視界

視界

至近

至近

至近

10ｍ

-

-

武器

シーン

自身

自身

自身

自身

効果参照

効果参照

単体

自身

自身

自身

-

-

-

単体

自動

自動

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

対決

対決

対決

対決

-

↓100

120

100

120,解放

80

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

暴走《背徳の理》《破壊の渦動》

D+LV*2/シーン継続

シーン中装甲無視

復活時にBSと任意のEF効果を解除

いつでも使用可/制限：-をコピー

自動成功：打ち消し

戦闘不能で次MPまで全判定のC-1

暴走化/R中の命中D+2/シナLV回

ラウンド中全判定に+LV*5/シーン1回

射程+10m

C-LV/下限7

ダメージDをLV個振り直し

被単体攻撃時に、カウンター攻撃/未行動時に使用

【肉体】6+混沌なる者の槍3+ビサイド4背徳の理８or10+侵蝕1～4
6+3+4⇒13（固定）
13+8⇒21（背徳）
侵蝕59⇒21
侵蝕60⇒22
侵蝕80⇒23
侵蝕100⇒26
侵蝕130⇒27



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

五和累 黒：隠された世界

生け贄の蛇

リミットリリース

虚：夜魔の領域

リフレッシュ

イージーフェイカー＾

真偽感知

1

1

1

1

1

★

★

6

22

4

2

Au

Au

In

Au

1D10+2

3

100

120

-

攻撃対象を単体に変更

単体攻撃の対象をこのPCにする

C-1/下限5

行動値を0に変更し、未行動状態に

BSを回復

代謝制御
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