
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アリア

スカウト

ダンサー サロゲート

騎士

17

大切な人

贖罪

17
5
0
1
6

25
8
2

10

21
7
1

8

9
3
0

3

23
7
1

8

12
4
1

5

3
1
3

4

145

138

5

グレイプニル
スタンウィップ

ロストデビルキャップ
アボイドクローク

ロストデビルマント
ロストデビルアイ

狼族、えーじぇんと、星、ダグデモア,リンク効果
スレイプニル、バトルステップ、リボン、ホースマンシップ

-2 CL+6 0 0 0 0 0
-2 14 0 0 0 0 0

1 1
1 9
1 2

4
10 0 8 0 5 16 11
6 5 4 5
7 8 20
21 0
21 14 24 12 5 24 36
19 14
4 2 3

8 8 3
10 3 13 4
8 8 3
3 3 2
3 3 2

5 5

ナイフ
バゼラード

ウェポンホルダー
シースベルト

MPP
HHPP
HMPP
万能薬
ExHPP
ExMPP
GHPP

グレートMPP
ポーションホルダー

理力符：光
理力符：闇

烈風の砥石
炎熱の砥石
大地の砥石
流水の砥石
漆黒の星

046

29

オーバーパス

ワイドアタック

ダブルショット

ソウルヒット

コールスレイプニル

ディバインコール

ステップ:ファイア

ランナップ

インぺレイティブ

チェンジコール

エンカレッジ

スタイル:テラ

アーツ:テラ

ドッジムーブ

ダンシングヒーロー

★

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

5

1

1

1

-

4

9

-

6

6

4

3

12

6

6

7

4

2

-

パッシヴ

メジャー

メジャー

効果参照

セット

セット

セット

セット

セット

イニシ

イニシ

クリンナップ

テラ

効果参照

判定直前

-

武器

-

-

-

-

-

-

20m

至近

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

範囲(選択)

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シーン1回

シーン1、召喚具

シーン1回

騎乗

騎乗

シーン1回

狼族、移動力+5m、行動値に+1

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

射撃を2回、2回目+3D

武器攻撃と同時に使用。貫通ダメージに変更

ダメージ+SL*3

走る

セットアップスキルを2回

アイテムをすべて失う。召喚具を呼ぶ

イニシアチブにメインプロセス実施

SL*3のHPロス

スリップを与える

回避判定と同時に使用。+SL+2

判定+1D

レベル1　ワイドアタック　バタフライダンス　ドッジムーブ　チェンジコール　アンリミテッドアームズ

         馬　 踊
回避  16(+4)(+4)+3D
                       馬　 踊    射撃 グレイプニル　  ダンス 射撃
スタン+グレイプニル　11(+3)(+4)+4D+1D  (+1D)         42(+12) (+25) +2D 放心威圧スタンスリップ(クリスタル)

フェイト5/5

欲しいもの
シャドウブレイカー 30000
バトルバックラー 25400
ウェポンラック(アームボウ) 32000+5000
クリスタルの中身は未定。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アリア

太陽のリボン
小道具入れ

ベルトポーチ
異次元バック

ドロップポーチ

ランチボックス
野菜

ハウピア

耐毒符
転移符
飛翔符

はやい服

ペナルティヒット

インタラプト

マークスマン

バタフライダンス

アンリミテッドアームズ

マスタリー召喚具

アスポル:エージェント

アンビデクスタリティ

バトルステップ

アキュレイト

リインカネーション

アデンダム

バーサタイル

パーミエーション

ウィップアロー

エンラージリミット

2

1

1

5

1

1

1

3

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

-

-

8

-

-

-

判定直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

イニシ

クリンナップ

ダメロ直後

20

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

シーンSL回

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ1回

判定-1D

射撃+SL*5

装備している武器に種別：召喚具をつける

攻撃の命中、回避、ダメージ+SL

器用判定+1D

メインプロセスを行う

使用回数を1増やす

物理ダメージを0にする

武器攻撃



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アリア ゴッデスブレス

サーチリスク

フェンサー1

フェンサー2

フェイス：ダグデモア

トレーニング：筋力

ファインドトラップ

マジックキャンドル

リムトラ

フックダウン

ホースマンシップ

シックスセンス

イクイップリミット

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6 メジャー 魔術

騎乗

武器攻撃ダメージ+2

危険感知+1D

明度を2,3

回避+1
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