
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クラウディア・フォン・スピカ

シーフ

ガンスリンガー イリュージョニスト

エルダナーン

商人

12

裏切り

奪還

12
4
0

4

19
6
2

8

20
6
1

7

10
3
0

3

20
6
2

8

16
5
1

6

7
2
0

2

100

95

8

キャリバー
軽銀の盾

ロストデビルズキャップ
フェザーアーマー

ロストデビルズマント
ロストデビルズアイ

リンク効果

10m 0 CL+3 0 0 0 0 0
0 0 0 5 0 1 1

1 1
9 1

1 2

8 0 7 0 6 15 9

2 2 5
10 0
10 0 11 17 6 22 10

2 2 2

8 8 2
8 8 2
8 8 2
3 3 2
3 3 2

冒険者セット
ベルトポーチ
異次元バッグ

ポーションホルダー
ハイHPポーション

MPポーション
MPポーション

毒消し
漆黒の星
転送石

1327524

21

フォティテュード

インベナム

バタフライダンス

ファントムペイン

ファニング

キャリバー

ワンコインショット

バレットマーク

タウント

キャリバーガンパード

アームズマスタリー：魔導銃

ランニングショット

カリキュレイト

インパクトショット

ジャストディフェンス

★

2

1

3

3

1

5

1

3

2

1

1

1

1

1

-

6

-

-

-

4

-

4

-

-

5

-

3

3

パッシヴ

効果参照

パッシブ

効果参照

アイテム

DR直前

《ワンコインショット》

セットアップ

アイテム

パッシブ

ムーブ

イニシアチブ

ムーブ

判定直後

-

-

-

-

-

-

-

10m

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動

-

自動

-

自動

自動

感知

-

-

自動

自動

自動

自動 シーンSL会

作成時に精神基本値+3

武器攻撃と同時に使用。与ダメージ時に「毒（SL）」を付与。メインプロセス終了まで持続。

回避判定に+1D。

シーンSL回。バッドステータス付与時、対象が「分類：植物、アンデッド、機械」以外の以外の敵に有効。付与したバッドステータスを、選択したバッドステータスに変更する。強度は1となる。

キャリバー1個取得。

射撃攻撃のDR直前に使用する。その攻撃の対象の【物防】【魔防】に-[SL×3]する。

《ワンコインショット》と同時使用。1点でもHPダメージを与えた場合、【物防】【魔防】-15。この効果はシーン持続する。

対象の【精神】と対決。この判定の達成値に+[SL*2]する。対決に勝利した場合、対象に[逆上]を与える。

「種別：魔導銃」の攻撃力に+[SL×3]し「重量：6」「装備部位：双」に変更する。

命中判定に+1D

戦闘移動を行う。この効果で移動を行った場合、回避判定に+1Dする。ラウンド間持続。

未行動時、イニシアチブプロセスにメインプロセスを行う。

対象に1点でもHPダメージを与えた場合、[ノックバック（2）]を与える。メインプロセス終了時まで持続

回避判定の直後に使用する。その達成値に+2する。

《設定》

レベル1時取得
ファントムペイン・ファントムペイン・インベナム・インベナム・バタフライダンス



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クラウディア・フォン・スピカ インテュイション

シャドウハイド

ディテクト

デスゲイル

ブラフ

インサイト

ファインドトラップ

サーチリスク

アシストエッジⅠ

アイデンティファイ

トレーニング：筋力

トレーニング：精神

アシストエッジⅡ

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

10

8

10

パッシブ

効果参照

判定直前

パッシブ

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

-

自動

自動

自動

シーンSL回

【敏捷】判定に+1Dする。

回避判定と同時に使用。回避判定成功時、メインプロセス終了後にメジャーアクションを1回行う。

回避判定の直前に使用する。その回避判定で1個でも6の目が出た場合、その回避判定はクリティカルとなる。

武器を使用した命中判定の達成値に+[SL+2]する。
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