
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ラプス・ドドレットーノ

ドワーフ

軽戦士

11

11840

暗視、剣の加護/炎身

女 17(外見年齢17歳)

5-3-6　己に何らかの誓を立てている
1-5-4　のめり込む趣味がある
5-6-5　飛空艇に乗ったことがある

7

8

5

14 20 41 + 2 7

5 29 41 6

8 37 53 8

8 26 42 7

2 25 32 + 2 5

15 18 38 6

ファイター

グラップラー

フェンサー

プリースト/リルズ

スカウト

レンジャー

エンハンサー

ライダー

11

10

11

10

10

11

10

10

タフネス

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適正

不屈

ポーションマスター

挑発攻撃

ブロッキング

頑強

武器習熟/アックス

武器習熟II/アックス

武器の達人

2122

220

225

2120

IB39

2120

2123

2120

2122

2123

2123

IB37

IB31

IB29

221

221

IB31

交易共通語

ドワーフ語

○ ○

○ ○

ガゼルフット

ビートルスキン

キャッツアイ

マッスルベアー

ジャイアントアーム

リカバリィ

ケンタウロスレッグ

ワイドウィング

メディテーション

デーモンフィンガー

攻撃阻害

騎獣強化

タンデム

高所攻撃

人馬一体

HP強化

HP超強化

超高所攻撃

特殊能力解放

極高所攻撃

11 18 17 19

10 17 16 18

11 18 17 19

0

ボーンベスト

スパイクシールド

26

23 1

18

6

2

10ファイター

ハンドアックス

モール

パンチ

キック

投げ

“HAPPY DAYS”(ミスリルアックス+1)

“HAPPY DAYS”(ミスリルアックス+1)

“魔神剣【SWEET MEMORIES】/魔神剣Sランク/ヴォージェ/アックスSランク”

旅立つ前に父がプレゼントとしてくれたお手製の斧。ラプスが使いやすいようにといろいろ工夫が凝らされている。

魔法の武器化したモール。命中、追加ダメージ＋1。

グラップラー専用

父作のハンドアックスでは力不足を感じ始めたために、特注したカスタマイズミスリルアックス。ところで何がハッピーなんだ。

上記の両手もち時のデータ。ちなみに名前候補には「SWEET MEMORIES」というのもあった。

旧オリジナル武器の破棄と引き換えに権利をもらった魔神剣Sランク。強いっちゃ強いけど……。

1H投

2H

1H

1H#

2H

1H両

２H

2H

7

20 2

0

0 -1

0

20 1

20 1

42 1

18

20

17

16

17

19

19

19

10 22 12

12 20 35

12 18 0

12 18 5

12 18 0

11 23 35

11 23 45

9 23 75

3 41 123 18 10 105

15/× 16 18 17 68

神聖魔法 10 15

オレンジ色のリボン

イヤーラックス

聖印(リルズ)

青色のスカーフ

野伏の姿隠しのマント

宗匠の腕輪

真・ブラックベルト

サイレントシューズ

叡智の腕輪

迷彩ローブ

毛糸の手袋

髪を縛るのに使っている。ルファ姉様の色だとか。

最近、寒い場所にも行くようになったので。

鼻の辺りまで覆う仮面に聖印を着けてある。

異貌時の兄の色、とのこと。

一日一回だけ姿を消せる。姿を消している間、隠密判定+4

器用度+2。割ると+14。

防護点+2。ブラックベルトから強化。

隠密判定+2

知力＋2。割ると＋14。

野外での隠密判定+2

手の防寒具。指だし＆ミトン風切り替え可能タイプ(PLの趣味)。

能力値
ダイス合計：40 (10D6 = [4 4 5 4 4 3 5 2 5 4])
ダイス合計：35 (10D6 = [3 2 6 2 1 5 4 3 3 6])
ダイス合計：40 (10D6 = [5 2 5 6 4 5 4 2 6 1])
一番上のを採用。

経歴
ダイス合計：14 (3D6 = [5 3 6])
ダイス合計：10 (3D6 = [1 5 4])
ダイス合計：16 (3D6 = [5 6 5])
己に何らかの誓を立てている、のめり込む趣味がある、飛空艇に乗ったことがある



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ラプス・ドドレットーノ

冒険者セット

スカウトツール

救命草x30

魔香草x30

調理道具セット

着替えセット

地図セット

保存食(一週間分)x15

チェインメイル

タワーシールド

ヒーリングポーションx30

ドレス

魔動ミニバイクの騎獣占有スフィア

イフリートの髭

魔動バイクの騎獣契約スフィア

プレートアーマー

布手袋x2

魔晶石(3点分)x45

ソフトレザ-

バックラー

怪力の腕輪

魔晶石(20点分)

疾風の腕輪

水着(赤いワンピースタイプ)

雑費

祝い酒代

フルカウルアーマー(騎獣装備品)

魔動バイクの騎獣占有スフィア

毛糸の手袋

アウェイクポーションx15

アンチドーテポーションx10

インドミタブルポーションx10

アラミドコート(ウミヘビ加工)

カイトシールド

青いつなぎ

魔香水x20

フード付きハーフマント

オシャレ靴

18633

ハンドアックスの専用化

ミスリルアックス+1の専用化

真・ブラックベルトの購入

称号「瞬間再生」

野伏の姿隠しのマント

50

50

80

25

20

1282 1507
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