
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アキ

スカウト

ガンスリンガー カンナギ

ヴァーナ

冒険者

17

女

14

親友

金銭

12
4
0

4

25
8
3

11

31
10
0

10

6
2
0

2

31
10
2

12

6
2
1

3

8
2
2

4

138

134

5

キャリバー

S1夜魔の帽子
S1ウォームレザー
スピードシューズ
ブリッツグローブ

ﾊﾞﾀﾌﾗｲﾀﾞﾝｽ，ｵｰﾊﾞｰﾊﾟｽ,ﾀﾞｸﾞﾃﾞﾓｱ,ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ,,ｼｭｰﾀｰｽﾞﾊﾝﾄﾞ,ﾏｰｸｽﾏﾝ
漆黒の星

10m 0 20 0 0 0 0 0

1 17
-1 23 2 -1
1 4 3 3

2 3
11 0 10 0 3 22 9

15 +1D6 3 5
1 1
15 35
15 15 10 44 5 32 16

5 2 3

12 12 3
11 2 13 4
12 12 2
2 2 2
2 2 2

爆撃符
呪壁符
毒消し
治療符

小道具入れ
↑炎熱の砥石
↑烈風の砥石
↑流水の砥石
↑大地の砥石

玉串*3
神楽鈴

漆黒の星

ﾎﾟｰｼｮﾝﾎﾙﾀﾞｰ
MPP
HPP

セブンダブ

ドロップポ－チ
異次元バック

415039

29

オーバーパス

ワイドアタック

ファニング

ダブルショット

インベナム

スティール

ドッジムーブ

ジャストディフェンス

インパクトショット

ｽﾋﾟｰﾄﾞﾘｰﾃﾞｨﾝｸﾞ

ランナップ

クリエイトチャーム

ペナルティヒット

ｲﾝﾀｰﾌｨｱﾚﾝｽ

★

1

3

1

3

4

2

1

1

1

1

1

1

1

1

-

4

5

9

6

3

2

-

3

12

3

ｰ

6

10

パッシヴ

メジャー

メジャー

メジャー

攻撃時

ﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙ直後

回避判定

判定の直後

ムーブ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

判定の直前

判定直後

-

武器

武器

武器

-

ｰ

ｰ

-

-

ｰ

ｰ

20m

自身

範囲(選択)

SL+1

-

ｰ

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

命中

命中

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

SL/ｼﾅﾘｵ

-

SL/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

SL/ｼﾅﾘｵ

SL/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

狼族、移動力+5m、行動値に+1

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

武器攻撃を行う。

二回攻撃

ﾀﾞﾒｰｼﾞを与えると毒(SL)を与える

戦利品を獲得する

回避判定　SL+2

回避判定　+2

ノックバック(2)

ﾒｼﾞｬｰ･ﾏｲﾅｰの呪符を使用する。

戦闘移動もしくは離脱を行う

呪符を購入する

判定のダイス-1D6

Fate 5
Steal 4
毒Lv13
ﾉｯｸﾊﾞｯｸLv3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アキ

べるとぽーち
手提げかばん

ウェポンケース
拾い物

インタラプト

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ:ｷｬﾘﾊﾞｰ

ストレイトショット

バタフライダンス

チャームマスタリー

ﾃﾞｯﾄﾞﾘｰﾎﾟｲｽﾞﾝ

ﾌﾞﾛﾌﾞﾎﾟｲｽﾞﾝ

ﾆﾝﾌﾞﾙｽﾃｨｰﾙ

ｱｷｭﾚｲﾄ

ｼｭｰﾀｰｽﾞﾊﾝﾄﾞ

マークスマン

ﾎﾟｲｽﾞﾝｽﾄﾗｲｸ

リチュアルチャーム

キャリバー

ゴッドマスタリー

エンラージリミット

トレジャーハントⅠ

トレーニング：筋力

ファインドトラップ

フェイス：ダグデモア

リムーブトラップ

1

1

1

1

1

5

5

4

1

1

1

2

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

ｰ

ｰ

ｰ

ﾌｪｲﾄ1

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

パッシブ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｱｲﾃﾑ

ｱｲﾃﾑ

メジャー

ｰ

ｰ

ｰ

-

ｰ

ｰ

ｰ

-

ｰ

ｰ

ｰ

-

1/ｼﾅﾘｵ
スキルの発動を無効化する

魔導銃の命中判定+1D6

射撃攻撃の命中判定+1D6

回避判定のダイス+1D6

ﾀﾞｲｽを振る呪符の効果を+SL*2

毒の効果+SL

毒の効果+SL　スキルで回復不可

スティールの効果を変更

器用判定+1D6

射撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+5　射程+10m

射撃ダメージ+SL*5

毒とﾉｯｸﾊﾞｯｸの強度+SL

購入不可の呪符をSL個取得

キャリバーを取得

アームズマスタリーを取得



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アキ トレーニング：感知

トレーニング：敏捷

サーチリスク

1

1

1
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