
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

赤繪　正一（あかえ　せいいち）

ブラム＝ストーカー
オルクス

UGNエージェントC

28

感染 吸血

エージェント

男

31

1
3
2
2

0
0
1
0

0
0
3
0

1
3
6
2

28
11
12
17
34

4
1 2

レネゲイド UGN2 3

　　
　　
　　

6r+4
6r+4
6r+4

3
15
20

範囲　ドッジD-1　BS硬直　邪毒(ランク1)　同エンゲージ不可　シーン1回　コスト6
範囲　ドッジD-1　BS硬直　邪毒(ランク1)　同エンゲージ不可　シーン1回　HP5消費　コスト10
範囲　ドッジD-1　BS硬直　邪毒(ランク2)　同エンゲージ不可　シーン2回　コスト10

UGN戦闘服（非常備化　目標値18） 7 -1 -1 <RC>D+1　非常備化

7 -1

霧谷雄吾
妹

春日恭二
シナリオロイス／コードウェル博士
ＰＣ間／笹目　橙児

尊敬
庇護
懐旧

好奇心
有為

食傷
不安
食傷

無関心
不安

コネ：情報収集チーム
コネ：手配師

自動巡回ソフト

8

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ｵﾙｸｽ

大地の牙

鮮血の網

ブラッドバーン

蝕む赤

★

0

2

1

1

3

1

★

-

1d10

2

1

2

4

1

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

-

視界

視界

-

視界

シーン

自身

-

-

範囲(選択)

-

-

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

RC

RC

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

RC

-

↓100

-

-

-

80↑

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

CT値-LV(~7まで)

射撃攻撃　攻+［LV+2］　ドッジD-1　同エンゲージ不可

射撃攻撃　対象にBS硬直

攻+［LV*4］　HP-5

射撃攻撃　対象にBS邪毒(ランクLV)

最初期UGNチルドレンからの叩き上げエージェント。
15年前にレネゲイド絡みの事件に遭遇、両親が死亡。その際ジャームから受けた傷が元で覚醒。
その後直ぐにUGNに妹と共に保護され、妹を養うためにとチルドレンとして活動を始めた。
以来現場での経験を重ね、古参のエージェントとしてそこそこ名が知られる。
長くレネゲイド絡みの事件に関わっているため、近年は単に仕事として割り切った考え方をしている。
私生活では趣味があまりなく、妹の生活の為に働ける時は常に働いていた。
しかし妹もそろそろ自立する年頃の為、色々人生に思う所が増えてきた。

しっかりした体つき。落ち着いた、重厚な雰囲気の青年。
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