
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

“メイビー”メイシー

エクスプローラー

シャーマン ニンジャ

レムレス

事故

21

女

覚えてない

記憶喪失

好奇心

8
2
0

2

27
9
2

11

27
9
2

11

9
3
1

4

30
10
2

12

18
6
1

7

9
3
0

3

193

166

9

飛影刃[13/双/6]
　└斬滅環[17/双/6]

S3ハット
デュエルドレス
トリックマント
暗視ゴーグル

8m -2 31 0

1
6 5
5

11 0 11 0 7 23 7
25

1 1 15
10 56
12 25 11 12 12 24 22

4 2 3

12 12 3
11 11 3
12 12 3
4 4 2
4 4 2

11 11 2

名馬
異次元バッグ
ベルトポーチ
冒険者セット
小型ハンマー
小道具入れ

　├エリンディル西方トラベルガイド
　├漆黒の星
　└くさび×3
ランチボックス
　└野菜×5

ポーションホルダー
　└蘇生薬×5

毒消し×2
ルネスドリンク：赤×2
MPポーション×15

ハイHPポーション×5
万能薬×5
烈風の砥石
聖水×2

10751843

40

アストラルボディ

バイタリティ

サーチリスク

エリアサーチ

ファインドトラップ

リムーブトラップ

ビジランテ

アームズマスタリー：短剣

バタフライダンス

アンビデクスタリィ

シャドウストーク

コンシールアタック

マーダースキル

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

5

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

装備、携帯品の重量制限を精神基本値に

最大HP+19

危険感知+1d

警戒行動を行う

トラップ探知+1d

トラップ解除+1d

隠密発見の能動受動判定+1d

短剣命中判定+1d

回避判定+1d

短剣２本を１つの「双」武器に

隠密状態を維持したまま移動できる

隠密時命中+1dダメージ+3d

クリティカル時ダメージ+6d

Lv1《ビースティング２》《スイングダガー》《コンシールアタック１》《マーダースキル１》

【設定のようなもの】
気が付いたらエリンディルにいて、それ以前の記憶がない。
ただ楽天的な性格もあり、「覚えていないものはしょうがない。そのうち戻ることもあるでしょ」とあまり気にしていない。
なんだか身に着けているシーフやニンジャの技術でフリーの冒険者として旅をする。
名前はないと不便だったのでメイシーと名乗っていたが、「メイビー」が口癖だったため一時ＰＴを組んだ仲間に『“メイビー”メイシー』とあだ名をつけられ、
そのまま使うことにした。

隠密時《アフターイメージ》《トランキライザー》《ビースティング》　命中13d+10　ダメージ9d+56　クリティカル時ダメージ+9d+11



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

“メイビー”メイシー

ボクシーチ料理
フィッシュアンドチップス

ｷｰﾝﾄﾘｯｸｽﾀｰｺﾞｰｼﾞｬｽｸﾛｰｸ

ボーパルアーツ

ツインフェンサー

トレーニング：精神

アサシネイション

トレーニング：幸運

スペシャルドリンク

アサシンⅡ

　└アサシンⅢ

フェイドアウト

スピードエイド

メディカルルーン

スカイルーン

アフターイメージ

ファラウェイ

ハイドコート

ビースティング

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

3

-

-

-

-

-

-

ﾌｪｲﾄ1

ﾌｪｲﾄ1

10

10

3

6

12

40G

3

4

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

戦闘前

アサシンⅡ

セットアップ

セットアップ

フリー

フリー

ムーブ

マイナー

マイナー

メジャー

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

7m

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

命中

武器攻撃ダメージ+25

短剣命中判定+1d

精神基本値+3

クリティカル時ダメージ+11

幸運基本値+3

ルネスドリンク：赤２本取得

隠密状態になれる

好きな位置から戦闘開始できる

隠密する。エンゲージ中も可

「タイミング：メジャー」のヒーラーのスキル使用

HPMP回復効果に+25

飛行時命中+1d

命中回避+1d

ヒーラーのスキルを「範囲（選）」に

隠密する。エンゲージ中も可

命中+4d



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

“メイビー”メイシー ワイドアタック

　└レイザーストーム

バーストブレイク

　└ビッグバン

ファーストエイド

マグニフィケーション

ポーションピッチ

アロマフラッド

トランキライザー

アタックルーン

シークレットサービス

インターフィアレンス

ピアシングペイン

フックダウン

スイングダガー

インタラプト

スニークアップ

タングル

1

1

3

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

-

-

-

-

6

3

-

100G

10

-

10

15

3

5

-

6

-

メジャー

ワイドアタック

メジャー

バーストブレイク

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

判定後

ダメージ前

クリンナップ

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

7m

-

20m

-

至近

至近

20m

シーン

至近

至近

-

武器

20m

-

-

視界

-

20m

範囲（選択）

自身

範囲（選択）

自身

単体

範囲（選択）

単体

場面（選択）

単体

単体

自身

単体

単体

自身

自身

単体

自身

単体

命中

自動成功

精神

-

器用

錬金術

錬金術

知力

知力

自動成功

自動成功

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ3

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ1

ﾗｳﾝﾄﾞ1

シーン1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

対象が複数の時ダメージ+2

《ワイドアタック》を「場面(選択)」「視界」に変更

2d+135貫通ダメージ。リアクション不可

《バーストブレイク》の効果に+CL×5（済）

【器用】10で戦闘不能解除

ポーションを範囲（選択）で使用

ポーション使用

ポーション使用

シーン終了まで【器用】判定+1d

武器の攻撃力+5

GMに質問できる

対象の攻撃を失敗にする

ダメージを貫通に

ポーション使用

投射した武器が戻ってくる

スキル打消し

移動時封鎖されず、エンゲージで終了しなくても良い

判定からダイス１個を取り除く



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

“メイビー”メイシー アサシンⅠ

時の支配者

スティグマ

サーチリスク

エリアサーチ

ファインドトラップ

リムーブトラップ

ファーストエイド

ビジランテ

バイタリティ

アサシンⅠ

アサシンⅡ

アサシンⅢ

トレーニング：精神

フックダウン

トレーニング：幸運

スティグマ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

ﾌｪｲﾄ1

効果参照

効果参照

効果参照

-

視界

-

自身

単体

自身

自動成功

自動成功

自動成功 ｼﾅﾘｵ1

与BS時強度+1

スキル・パワー打消し

達成値+1d
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