
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

サー・アロイジウス

ウォーロード

ミリタント

ウォーリア

ファランクス

エクスマキナ

騎士

10

なし

???

記憶喪失

名誉

37
12
3
7
22

24
8
3

11

8
2
2

4

10
3
0

3

7
2
0

2

15
5
0

5

7
2
0
-1
1

138

73

5

S3ファインバスタードソード(精霊：闇/武烈/武勇)
ビッグウォール

伝承武具(兜)：喪失の呪い
S1増力の鎧(筋力)
ラウールの補助鎧

ファイターズジュエル

マシンアーマー

至近 -2 16 0 0 0 -1 0
0 0 0 12 0 -5 0

-1 12 0 0
-1 8 0 -2
-1 5 0 0

11 0 4 0 5 6 27
2 1

9 16
11 0 1 39 6 0 25

3 2 2

2 2 2
11 11 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2

冒険者セット
異次元バッグ&ベルトポーチ
ポーションホルダー
　└MPポーション*5

ランチボックス
　└野菜*5

ウェポンケース
ハイHPポーション
キャップライト

134486

9

チューニング

アームズマスタリー：長剣

カバーリング

カバームーブ

スマッシュ

ボルテクスアタック

シールドストライク

シールドスラム

バッシュ

アーマーアデプト

カリキュレイト

ラストアクション

★

★

★

2

★

★

3

★

1

1

5

1

★

★

1

-

-

2

4

5

-

-

-

4

-

パッシブ

パッシブ

DR直前

《カバーリング》

マイナー

効果参照

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

-

-

自動

自動

自動

自動

-

-

命中

-

-

-

防御中1回

シーンSL回

-

ウォーリア、シナリオ1回

-

-

-

-

【筋力基本値】+4、【幸運基本値】-1。

長剣を使用した命中判定に+1Dする。

対象にカバーを行なう。行動済みでもカバーを行なうことができ、未行動の時にカバーを行なっても行動済にならない。

《カバーリング》と同時に使用する。《カバーリング》を「射程：20m」に変更する。ただし、このスキルを使用してもあなたが移動することはない。

ダメージ増加を行なう。白兵攻撃のダメージに+【筋力】する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

武器攻撃と同時に使用する。その攻撃を「対象：単体※」に変更、ダメージに+[CL×10]する。

戦闘移動、あるいは離脱を行なう。ただし、あなたのいるエンゲージが敵キャラクターに封鎖されている場合、離脱を行なうことはできない。

サー・アロイジウス
ファリアスの騎士。騎士としての誇りを大事にし、いずれは武勇を立て栄誉に浴したいと考えている。
だが、それは誤った記憶であり、錬金術により作られたエクスマキナである。
本人は自身をヒューリンだと思い込んでおり、全身を包む装甲も、呪いで脱げぬ甲冑だと勘違いしている。
レイウォールで作られたゴーレムが、なんらかの因果で魂を吹き込まれたもの。

物理防御：30　魔法防御：5　行動値：4　移動力：22m



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

サー・アロイジウス ランナップ

ワイドアタック

ピアシングストライク

ハードワイヤード

ハーデンボディ

リブート

クロススラッシュ

ハイパーゲイン

アップデート

バッテリーバックアップ

エンラージリミット

マシンリム

マシンアーマー

アースノウリッジ

ストロングアームⅠ

ストロングアームⅡ

トレーニング：筋力

フェイス：セフィロス

ホーム：レイウォール

★

1

3

1

★

★

★

1

★

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

4

5

-

5

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

セットアップ

メジャー

DR直前

パッシブ

DR直後

戦闘不能

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

判定の直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

命中

自動

-

自動

自動

-

自動

-

-

-

-

-

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

防御中1回

シナリオ1回

-

-

-

-

-

-

-

ラウンド1回

-

-

-

-

対象に武器攻撃を行なう。その攻撃の対象が2体以上の場合、ダメージに+[SL×2]する。

【筋力】+2、【幸運】-1。

ダメージ軽減を行なう。あなたがダメージを受けるダメージロールの直後に使用する。そのダメージに-【筋力】する。

フェイトを1点消費。あなたが戦闘不能になった直後に使用する。戦闘不能を回復し、【HP】を1点まで回復する。あなたが未行動だった場合、行動済にはならない。

【筋力基本値】+5。

携帯品の重量制限が[【筋力基本値】×2]になる。

【筋力基本値】【器用基本値】【敏捷基本値】に+1する。

【物理防御力】に+2、【魔法防御力】に+1する。

トラップ解除の判定、またはトラップによる判定の直前に使用する。フェイトを1点消費。その判定を【筋力】判定で代用判定する。

《ストロングアームⅠ》の｢効果｣を､｢判定の直前に使用する。フェイトを1点消費。その判定を【筋力】判定で代用判定する｣に変更する。

【筋力基本値】に+3する。

【筋力基本値】【器用基本値】に+1する。

【筋力基本値】【器用基本値】【知力基本値】に+1する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

サー・アロイジウス バイタリティ

オンスロート

★

★

- パッシブ - 自身 - -
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