
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

茉莉 郁乃(まつり あやの)

キュマイラ
ハヌマーン
オルクス

何でも屋

18

忘却

天涯孤独

闘争

永劫の別れ

女

36

忘却

4
1
1
2

1
0
0
0

0
0
0
0

4 9
1
1
2

39
3
3
8
16

1
1 1 3

噂話 1

決闘者の剣 白兵 9r+1 4 7 経験点 白兵攻撃の対象が単体の場合攻撃力+4

0 0

実験体(ロストナンバー)
栗花落 茜(つゆりあかね) 庇護 不安

ウェポンケース
乗用車

10

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト（ハヌマーン）

電光石火

ターゲットロック

バックスタブ

縮地

決闘者の剣【ユニークアイテム】

軽功

★

0

3

2

2

4

4

1

★

-

1d10

2

3

3

-

2

-

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱｸｼｮﾝ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

常時

ｵｰﾄ

常時

視界

-

-

-

視界

至近

至近

-

シーン

自身

-

-

単体

自身

自身

自身

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

肉体/感覚

-

-

-

自動

-

↓100

-

-

-

ﾘﾐｯﾄ

SN/LV

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

組み合わせた判定のクリティカル値を-LVする(最低7)

このエフェクトを組み合わせた判定のダイスを＋[LV＋1]個する、ただしHPを１D点失う

ｼｰﾝ中あなたが対象に攻撃を行った場合、攻撃力を＋[LV*3]する。対象範囲のように対象以外のキャラを含めて攻撃する場合この効果は適用されない

縮地を使用したそのﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽの間、あなたが行う白兵攻撃の攻撃力は＋［LV*5］される

貴方が戦闘移動、または全力移動を行う直前に使用する。その移動ではシーンの任意の場所に移動できる。

あなたがすさまじく身軽であり、垂直のビルの壁面や水面であろうとも走り抜けることを表すエフェクト

自身の過去はほとんど覚えておらず、気が付いたときは中学に通っていた
またその時は両親はおらず一人暮らしをしていた
記憶にはないが既にUGNとかかわりがあったようだがUGNには所属しておらず、しかしながら能力は買われ
人的必要があるときは協力をしていた

同じ中学に通っていた栗花落 茜(つゆりあかね)とは関わりがそれなりにあり、協力するUGNとの支部ということもあり度々顔は合わせている
また高校には入学せず様々なアルバイトをしていたが
仕事はそつなくこなすもの、必ずと言っていいほど遅刻しまた勤務中の態度などもゆったりまったりしてるせいでそれが大体怒りを買いすべてクビになっている
尚本人は大して気にしていない
現在は何でも屋と称して活動はしているが基本的には仕事はなく日がな一日電話の前で寝転がっている
主な仕事は時々舞い込んでくるUGNの仕事の協力

なくした記憶を取り戻したいとも考えているが心のどこかでそれが恐ろしく本腰を入れられておらず
なあなあで生きている
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