
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ランペイジ

フォーチュネイト カンナギ

ヴァーナ

巫女見習い

33

紛失

再会

18
6
0

6

38
12
2

14

47
15
3

18

6
2
0

2

40
13
2

16

6
2
0

2

12
4
0

4

280

270

23

トライエッジS1
バイパーロッドS1
ウィングヘルムS3
ミラージュクローク

焔神の認め
黒羽のイヤリング

至近 ‐1 19 0 0 0 －１ 0
至近 －3 22 0 0 0 0

10 4 2
8

ー1 5 ２ －２
1

14 0 18 0 2 34 11
6

1 1 22
15 19
12 22 18 23 9 38 35

2 2 2

16 16 2
14 14 2
16 16 2
2 2 2
2 2 2

2 2

ハイHPP
ハイMPP

異次元パック
冒険者セット

万能薬
グレートHPP
グレートMPP

理力符
玉串

採取のクリスタル×３
抵抗性スリップクリスタル
抵抗性放心クリスタル

上位呪壁符

上位大壁符
上位爆撃符

ジェミニガード

-18250102

101

ハイジャンプ

ワイドアタック

アンビテクスタリティ

インタラプト

バタフライダンス

AM：短剣

スティール

スペシャライズ短剣

ナイフパリー

ドッジムーブ

チャネリング

セイクリッドダンス

コールゴッドカグツチ

★

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

3

5

-

4

5

３

2

6

5

5

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ダメ後

パッシブ

ダメ後

判前

セタップ

メジャー

マイナー

-

武器

自身

範囲(選択)

-

命中

シナリオSL

兎族、ムーブアクションでエンゲージを離脱しても、マイナーアクションを行うことができる

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

鞭・短剣二つを一つの武器として

どやぁ（ふふーん）

回避判定＋１ｄ

ドロップ判定を振る

短剣の命中、ダメージ＋SL

物理ダメー攻撃力

回避＋３

セイクリッドダンスを使用する

あらゆる判定＋１ｄ

ダメ＋SL×４　シーン継続

ヴァーナ　女性　21歳

ワイドアタック　命中：12＋6ｄ　
ダメージ：94+10（HPロス）＋20（カグツチ）+30（フェイバリットマニューバ）＋15（ソードダンス）＋2（ワイドアタック発動で）＋62（デスブレイド）
＋3d
ジャグリングアタック：＋54
コンスタントダメージ：126＋3d
回避判定：19＋8d（アフターイメージ発動時）＋ドッジムーブで＋３

基本デックレシピ　34枚
アーケンラーヴ3　アエマ3　グランアイン3　アリアンロッド3　　大地３　ブリガンティア３
ファーヴニル３（ダメ前）シームルグ3　アラクネ３
コンボ：海＋リヴァイアサン

カグツチを祀る神社の一族に生まれる。
幼少期から厳しい修行を積んだが、才能に恵まれず跡継ぎレースからは脱落
そんな折に異世界から召喚された少女にアホみたいな才能があったせいで、彼女が跡継ぎ候補筆頭に
年も近く、よく遊び相手になっていたが嫉妬はいつも付きまとっていた。

そんな折、彼女が季節風に飛ばされ飛んで行った
お家の命令で彼女を探して西へ東へはや10年　　ようやくマジェラニカに飛ばされたらしいということがわかり…



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

枕
レトルトカレー

風の蹄鉄

アニマルボイス
魔動制御装置

アミュレットナイフ
万能薬

アーカイブ：造船技術
アーカイブ：蛇族について
アーカイブ：マツヤの意匠
アーカイブ：偉大なる化身
アーカイブ：火の称賛
アーカイブ：ナヴラトリについて

水瓶のクリスタル
閃光蟲
レテ

巧妙の聖珠

リチュアルチャーム

ダンシングヒーロー

ソードダンス

エンカレッジ

エフェクトスキップ

アルカナム

リバースカード

シャッフル

カードドロウ

ハルシネーション

ゲイルスラッシュ

レイザーストーム

ボーパルアーツ

アフターイメージ

デスブレイド

インテュイション

ラピッドハンド

シャドウハイド

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

3

1

5

1

1

3

5

６

６

0

15

12

10

10

判前

マイナー

イニシアチブ

判前

パッシブ

パッシブ

レガシー

パッシブ

パッシブ

ワイドアタック

パッシブ

ムーヴ

ダメ前

パッシブ

パッシブ

効果参照

20

10

単体

シーン１

シーン１

シナ１

シーンSL

シナ１

　

シナSL

シンSL

玉串取得

判定＋１ｄ

ダメ＋敏捷

対象に行動させる

判定ダイスを減少することなく判定可能

アルカナムをCL＋２個獲得

アルカナムの逆位置効果使用可能

デック全てのアルカナム＋１回

アルカナムを3枚まで

危険感知判定＋１ｄ

ワイドアタック二発

シーン攻撃

短剣ダメ＋SL×５

命中・回避＋１ｄ

ダメ＋行動値

敏捷判定＋１ｄ

スペシャライズの武器ダメ＋敏捷

回避後メジャーを行う



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

タイムマジック

トップギア

ダッシュアタック

ジャグリングアタック

ディテクト

ツインフェンサー

マジックカット　

フェイバリットウェポン

フェイバリットブレイク

ドッジスラッシュ

ストームラン

フィールドワーク

トラップバスター

アデンダム

バーサタイル

時の支配者

異才：スカウト

天の火

魔の白刃

1

2

1

3

1

1

1

1

5

3

2

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

15

10

5

10

8

８

4

2

25

ムーヴ

効参照

ムーヴ

マイナー

判前

パッシブ

ダメ後

パッシブ

マイナー

効果参照

パッシブ

判前

効果

イニシアチブ

クリん

効果参照

パッシブ

効果参照

メジャー

至近※

20

単体

単体

シン１

シン１

シンSL

ラうSL

シーンSL

シナSL

シナ１

シナ１

ムーヴアクションスキル二回使用

デスブレイドのダメージ＋SL×10

戦闘移動　移動した場合ダメ＋２ｄ

SL個以下の短剣武器の攻撃力を足す

1個でも6が出たらクリティカル

短剣・双使用　命中＋１ｄ

短剣　ダメ＋SL×３

短剣ダメ＋30

回避後CL×２のHPロス

行動値＋「行動修正０以上の防具数」

判定＋１ｄ

対象が適用されたトラップ効果を打ち消す

もう一度行動する

もっかいアデンダムや

完璧な処刑方法を

アデンダム、バーサタイル取得

ダメ＋CL×１０

単体※に武器攻撃2回、属性は好きに選択



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

触れ得ざる者

嵐の王

空蝉

死点撃ち

亡霊の枷

戦場の陥穿

獣の司祭

ハンマーソング　

レガシーサイン

クリアバスケット

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

インテンション

トレーニング：敏捷

キャッチアウト

エリアサーチ

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

10

F3

FT1

5

判後

パッシブ

判前

判前

効果参照

イニシ

戦闘前

パッシブ

メジャー

効果参照

判前

パッシブ

パッシブ

効果参照

視界

視界

視界

範囲選択

魔術

シーンSL

シナ１

シン１

シーン１

シナ１

シナSL

リアクション不可の状況でもリアクションできる

レイザーストームの回数二回＋行動値ダメージ

回避判定をクリティカルにする

ダイス目全て６，回避失敗・カバー不可

移動・全力移動・離脱する相手と行動値対決（自分は＋2d）、失敗で不発

CL×5のHPロス

効果に「移動力に＋ｎする。」とある「種別：乗物」のアイテムを使用した騎乗状態のキャラクターに有効。対象の移動力に+１０ｍする。 馬などの動物関係の乗物が該当する。

《コールゴッド：カグツチ》の「効果」に「この効果は３回まで重複する。クリンナッププロセスに消費する【ＭＰ】も重複する。」を追加する。 カグツチに奉じる舞に応じる力強い踏み込み。相槌の拍子が体に力を漲らせ、強い気持ちを鼓舞する。

レガシークラス習得可能

所持重量＋知力基本値

武器攻撃ダメージ＋対象数ｄ

回避判定フェイト使用時＋１ｄ

最大MP＋CL

敏捷基本値＋３

対象が使用したメジャースキルへの回避判定＋２ｄ

警戒行動が可能



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

イクイリップリミット

フリッカースラッシュ

オンミョウドウ

トレーニング筋力

フックダウン

アニマルエンパシー

リムーヴトラップ

フライトマニューバ

ホースマンシップ

ベアアップ

トレーニング幸運

レストタイム

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

12

３

メジャー

パッシブ

パッシブ

１Sq

天気に関する知力＋１ｄ

ペロっ、これは！

カカマとついに喋れる

トラップ解除⁺1d

飛行中回避＋１

騎乗中回避＋１

精神リアクション＋1d

シーン終了時HPとMPを2d＋CL回復
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