
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

アルフレッド・シャトレック　【暁の守護者【ブレイブガードナー】】

人間

冒険者

10

30

剣の加護/運命変転

男 18

かつて信頼できる友人がいた
競い合う友人がいた
誰かを救ったことがある

10

9

5

11 3 -6 18 3

9 19 3

8 5 22 + 2 4

6 7 22 3

8 6 19 + 1 3

9 8 22 3

プリースト/ルロウド

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

10

5

1

7

1

2

トレジャーハント

鋭い目

弱点看破

防具習熟/金属鎧

かばう

魔法拡大/数

鉄壁

足さばき

2120

2120

2121

222

224

226

220

2120

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

○ ○

○

○

○

○

○ ○

○

○

○

ビートルスキン

パラライズミスト

バークメイル

装飾品専用化二つ

使いやすい調理セット

多機能ベルト

暁、守護、称号

100

50

20

50

479 699

0

0

0

0

スーツアーマー

ヒーターシールド

24

20

-3

-3

8

2

1

12

冒険者セット

魔香草x5

魔香水x2

魔晶石８点分x4

着替え

使いやすい調理セット

マテリアルカードS緑x4
魔晶石10点分x4
スカウト用ツール
通話のピアス
保存食１週間分

3740

10 19 57 -3 12 54

10 8 13 13 54

神聖魔法 10 13

とんがり帽子

ひらめき眼鏡

祈りのアミュレット

サーマルマント

怪力の腕輪

多機能ブラックベルト

聖印（ルロウド）

知性の指輪

アルケミーキット

魔物知識判定を+1

探索、見識判定を+1

対象の回復量を+1

炎、水、氷のダメージ-1

かつては普通に学院にてリーゼと競い合うように高めあっていたが、ある日にリーゼが虐められている場面に遭遇。

これを一度は仲裁するも、彼女の家族が焼死体になる事件を聞いてからは後悔しているのか無気力な日々を迎えるが、
彼の上司にあたる神官から修行の一環として冒険者になることを言い渡される。それは彼がリーゼの事を気にかけている事を
聞いていたがために外に出て来いという流れになったのである

それから月日が経つと・・・多少有名になってリーゼと出会えてからは一層努力と鉄壁の防御力で全てを守ると心に誓っている
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