
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

帯包 鈴香/Obitate Suzuka

ノイマン
ブラム＝ストーカー

UGNチルドレンC

１５歳

生誕

天涯孤独

嫌悪

心の壁

ＵＧＮチルドレン

女

37

腐れ縁

1
2
4
1

0
0
1
0

0
0
0
0

4

1
2
9
1

31
13
13
18
36

5 2
1 5 5

レネゲイド UGN2 1

ボルトアクションライフル
泡沫のフィロソフィア

射撃
射撃

2r+5
12r+10

８
１８

マイナー使用で達成値＋５。至近不可。
フルコン、C値８、HP－２、マイナー消費。

0 0

Ｄロイス：実験体
ＵＧＮ幹部

“ディアボロス”春日恭二
シナリオロイス：
PC間：天野恒正

誠意
感服

誠意

恐怖
侮蔑

無関心

スティールマインド
サーチアイ

コネ：ハッカー
ウェポンケース

12 ０

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ノイマン

生き字引

コントロールソート

コンバットシステム

赫き弾

死者の肉体

マリシャスブラッド

写真記憶

★

0

2

1

1

2

5

1

1

★

-

1d10

２

２

２

3

２

２

６

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

武器

武器

至近

視界

シーン

自身

自身

単体

自動

自動

対決

対決

対決

対決

対決

自動

自動

-

↓100

ｱｰｼﾞ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値－ＬＶ

＜情報：＞を＜意志＞に置換

判定を【精神】に置換

ダイス＋ＬＶ＋１個

攻撃力＋ＬＶ×２、ＨＰ－２

＜回避＞を＜意志＞に置換

オートアクションのエフェクトを打ち消す

見たものを完全に記憶する

　情報収集と射撃を得意とするＵＧＮチルドレンの少女。
　１２歳になるまでとある組織で実験体として扱われており、ＵＧＮに保護された時には既に精神崩壊寸前だった。そのため、ＵＧＮが彼女の全ての記憶を消去
したものの、度重なる薬剤投与と非人道的な実験による精神的・肉体的ストレスは後遺症として残り、髪や瞳から色素が抜け落ちている。

　ＵＧＮでは主にレネゲイド関連事件の解決におけるサポート要員としての訓練を受けている。そのせいか、「情報こそ最大にして絶対の武器」と考える節があ
り、敵に関するあらん限りの情報をかき集め、分析することを何より優先する。いわゆる頭でっかちというやつで、自分の常識から外れた無鉄砲な行動を嫌う。

　普段は物静かで、事務的なこと以外に自分から口を開くことはまずない。人と話す際には基本的に敬体で、二人称は同僚に対しては「貴方」、その時点での司
令官となる支部長に対しては「マスター」など。
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