
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ミューティ＝スムルーヴ

アコライト

ファランクス ファランクス

レムレス

竜の血

4

♀

14？

黄泉がえり

忠誠

10
3
1

4

12
4
2

6

7
2
0

2

9
3
2

5

9
3
0

3

19
6
1

7

6
2
0

2

49

59

5

フェター
カイトシールド
(ミスリルスーツ)
ミスリルスーツ

ウッドポイントアーマー
アイゼン

エレメンタルボディ

至近 -2 9 0 3 0 -1 0
0 0 0 4 0 -1 0

-3 15 1 0 -4
4

6 0 2 0 7 5 9
5 0

4 9
6 0 -1 31 8 3 5

2 2 2

3 3 2
6 6 2
3 3 2
5 5 2
5 5 2
5 5 2

ベルトポーチ
異次元バッグ

ポーションホルダー
　MPポーション　*3

　毒消し　*2
HPポーション　*2

ハイHPポーション　*2
ハイMPポーション　*1

ランチボックス
　カバル焼き（クリーム味）　*5

おむすび　*2
団子　*5

勇気のホイッスル

小道具入れ
　ロープ

　ランタン
　怪人用変装セット

　携帯大首領
　祝福の花

125322

14

ドラゴンブレス：光

エレメンタルボディ

プロテクション

ヒール

カバーリング

ファランクススタイル：精神

アイアンカバー

アフェクション

フェイバード

ファランクスアタック

クイックヒール

ドラゴンブレス

フェイス：アエマ

★

★

1

1

5

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

8

-

3

4

2

-

2

-

2

10

5

-

メジャー

パッシブ/ﾒｲｷﾝｸﾞ

DR後

メジャー

DR前

パッシブ

《カバーリング》

DR後

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

DR前

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

パッシブ

20m

-

20m

20m

-

-

20m

ｼｰﾝ

-

-

-

範囲(選択)

自身

単体

単体

単体

自身

自身

単体

場面(選択)

自身

自身

自身

効果参照

-

自動成功

魔術

自動成功

-

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

-

1/MP

防御中1回

SL/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

対象に特殊攻撃を行なう。その特殊攻撃の命中判定は[3D+【器用】]、ダメージは選択した属性の魔法ダメージとなり、ダメージロールは[2D+CL*5]となる。

【物理防御力】に+5する。ただし、キャラクター作成時に【筋力基本値】-2する。

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

分類：魔術。対象のHPを[3d+CL×3]点回復する。

対象にカバーを行う。行動済でもカバーを行うことができ、未行動の時にカバーを行っても行動済にならない。

取得する際に選んだ能力基本値で装備できる防具の重量制限を計算する。また、防具の「クラス制限」にかかわらず装備することができる。

使用する際に装備している防具からひとつ選択せよ。《カバーリング》と同時に使用する。《カバーリング》によるカバーでダメージを受ける際に、【物理防御力】と【魔法防御力】に+[選択した防具の「重量」]する。

ダメージを0に変更する。

あなたが取得している《フェイス：～～》の「効果」を対象に適用する。ただしあなたを対象に選択できない。この効果はシーン終了まで持続する。クリティカル：コスト０

使用する際に装備している「装備部位：胴部、全身」の防具からひとつ選択せよ。ダメージ増加を行う。攻撃のダメージに+[選択した防具の「重量」]する。

ヒールをイニシアチブプロセスで使用可能となる。

スキル欄参照

HP回復、MP回復+2

精霊の力を借りて姿を構築しているレムレスの少女。
そして、犬と竜を掛け合わせたワンコドラゴンの怪人でもある。
彼女の血にはドラゴンの血が混ざっており、その容姿はなぜかヴァーナの狼族に酷似している。

遭難事故により死んだ過去があり、ネオダイナストカバルの技術でよみがえった。
左腕は錬金術で構成されており、本人も気にしている。そのせいか素肌を晒すのは極力避けている。
また口数は少く、必要以上に喋らない。

なお、よみがえった直後の開口一番「・・・おなかすいた。」である。
決して腹ペコキャラではなく、ただお腹が空いていただけである。
その時食べたカバル焼きの味は忘れられないのである。中身はクリーム。

メジャー：ヒール　コスト：4
　判定　：2d+5
　ＤＲ　：3d+1d+6+2　(3d+CL×3＋フェイス：アエマ)

メジャー：ドラゴンブレス：光　コスト：8　　シーン1回
　判定　：3d+6
　ＤＲ　：2d+20　(2d+CL×5)
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミューティ＝スムルーヴ ファーストエイド

エグゼキューターⅠ

トレーニング：精神

1

1

1

-

-

-

メジャー

戦闘前

パッシブ

至近

-

-

単体

自身

自身

器用

自動成功

-

F1

対象が戦闘不能の時に有効。難易度10の【器用】判定を行う。その判定に成功した場合、対象の戦闘不能を回復し、HPを1にする。なお、対象は行動済みとなる。

フェイトを1点消費。【精神】に+3する。この効果はシーン終了まで持続する。

精神基本値+3
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