
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

雨宮 雪代（あまみや ゆきしろ）

サラマンダー
サラマンダー

レネゲイドビーイングB

18

感染

強制開放

自傷

旅

UGNエージェント

女

35

主人

4
0
2
2

0
1
0
0

0
0
3
0

4
1
5
2

33
7
7
12
24

1 1
1 1

UGN 2 1

華霞（0～59%）
緋桜散華（0～59%）
裂壊桜（100%）

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

10r
10r
11r

0
0
0

3
15
30

《コンセ》LV2+《焦熱の弾丸》LV1+《結合粉砕》LV5+《No.03　変異種：サラマンダー》
《コンセ》Lv2+《コキュートス》Lv5+《結合粉砕》Lv5
《コンセ》LV3+《プラズマカノン》LV6+《結合粉砕》LV6+《No.03　変異種：サラマンダー》

0 0

No.03　変異種：サラマンダー
鷹崎 翼（たかさき つばさ）

霧谷雄吾
龍巳クリフ
紫村千尋
エレノア

皆森照太郎

純愛
誠意
憧憬
感服

幸福感
庇護

恐怖
不安

劣等感
脅威

不信感
不安

思い出の一品
コネ：UGN幹部

4 1

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン:レジェンド

コンセントレイト（サラマンダー）

コキュートス

焦熱の弾丸

結合粉砕

プラズマカノン

氷の理

凍結保存

★

0

1

5

2

5

1

5

5

1

1

-

1d10

-

2

2

4

1

4

4

-

-

オート

気絶時

常時

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

-

視界

視界

-

視界

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

-

シーン（選択）

-

-

単体

効果参照

単体

自動

自動

自動

自動

シンドローム

RC

RC

シンドローム

RC

-

-

-

↓100

RB

RB

-

Ｄロイス

-

ピュア

100％

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

あなたが行う衝動判定のダイスを+LV個する。このエフェクトは浸蝕率によるレベルアップを受けない。基本浸蝕率+5。

そのシーンの間、あなたが行う【精神】を使用した判定の達成値＋[LV×2]する。

C値-LV（下限値：7）

「攻撃力：+[LV×3]」の射撃攻撃。このエフェクトを組み合わせた判定のダイスを-3個する。1シナリオ3回まで。

「攻撃力：+[LV+2]」の射撃攻撃。

このエフェクトを組み合わせた判定のダイスを+LV個する。更に対象の装甲値を無視してダメージを算出する。

「攻撃力：+[LV×5]」の射撃攻撃。

温度を極低温に低下させることで、手を触れた物体を冷やすエフェクト。ただし、この効果でダメージを与えることはできない。GMは必要と感じたなら、〈RC〉による判定を行わせてもよい。

人体を凍結させるエフェクト。対象の老化や腐敗、病傷の進行を停止させる。このエフェクトは戦闘不能、または死亡しているキャラクターか、自身にしか使用できない。この効果はあなたの任意のタイミングで解除される。

「私は、取り返しのつかない罪を犯しましたわ」
「私は、私自身が許せません」
「だから、どんな判決が下されても、受け入れる準備は出来ていますの」
少女は諦めた瞳で無気力に笑った。

朝日ヶ丘支部所属、UGNイリーガル上がりのUGNエージェント。
いいところのお嬢様で厳しく育てられた女の子。何事にも真面目で真摯に取り組む姿勢を見せる。
知識が先行する節があるので、とっさの判断力が低く、突発的な出来事に弱い。
本来はほわほわした性格で誰に対しても丁寧な物言いをする。
しかし、今は常に思いつめた表情をしており、裁かれる時を待っている。
でも会話次第では虚勢が剥がれ落ちて感情がぼろぼろ溢れてくる。まだ18歳の多感な時期だもの。

UGNの任務中に雪代はHFに捕まり、αトランス※を投与され暴走。
※ αトランス……FHが開発したレネゲイド活性剤のこと。上級ルールブックP150参照。
サラマンダーの力を暴走させて小さな村をまるっとひとつ凍結させた。
同行していたパートナーがなんとか雪代を正気に戻すが、その代償にパートナーも凍結される。
死者は0人だが生者も0人。
氷はDロイス「変異種：サラマンダー」≪コキュートス≫とイージーエフェクトの≪凍結保存≫で出来ている。
同じイージーエフェクトの≪氷の理≫も関係してるのかもしれない。
暴走中の出来事で雪代の精神が不安定だったため、当時、雪代には解凍することが出来ず、今も凍結し続けている。
雪代を正気に戻したパートナーが凍結されているため、雪代がオーヴァードだと証言できる人がおらず、ジャームの疑いがかけられている。
凍結させてしまった村の人たちとパートナーを助けたいという雪代本来の責任感の強さと、また解凍出来ず、最悪暴走する可能性があるなら、いっそここでジャ
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