
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シオン

デッドアイ

ガンスリンガー ルイネーター

ヒューリン

22

女

16

18
6
0

6

38
12
4

16

35
11
2

13

8
2
0

2

29
9
1

10

8
2
1

3

6
2
0

2

202

197

6

キャリバー
おしゃれの盾

10m 0 25 0 0 0 0 0
0 0 0 3 0 0 0

16 0 13 0 3 23 11
2 49 2
1 10 9
19 84
19 59 13 3 3 34 11

2 9 2

10 10 2
16 16 3
10 10 2
2 2 2
2 2 2

-830036

0

ハーフブラッド

ワイドアタック

インタラプト

バタフライダンス

ランナップ

フェイント

エングレイブド

バッドフォーチュン

ナイトロード

ミアズマエフェクト

ブレイカーブランド

エンカレッジ

キャリバー

アームズマスタリー：魔導銃

ファニング

★

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

3

-

4

ー

ー

３

４

ー

ー

ー

ー

ー

6

ー

５

パッシヴ

メジャー

効果参照

パッシブ

セットアップ

マイナー

パッシブ

効果参照

セットアップ

マイナー

パッシブ

イニシアチブ

アイテム

パッシブ

メジャー

-

武器

ー

ー

ー

ー

ー

20m

ー

ー

ー

20m

ー

ー

武器

-

範囲(選択)

視界

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

SL+1体

-

命中

自動成功

ー

自動成功

自動成功

ー

自動成功

自動成功

自動成功

ー

自動成功

ー

ー

ー

SL１

ー

ー

ー

ー

ー

Sn１

ー

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

スキルを打ち消す。

回避判定に＋１D。

戦闘移動、または離脱を行う。

リアクション‐１D

EPを14点獲得。

クリティカルを消す／EP2点

ダイスロール＋１D／EP1点

選択したBSを付与／EP1点

射撃攻撃のダメージ＋3D。

対象はメインプロセスを行う。

キャリバーを取得。

命中＋1Ｄ

射撃攻撃を行う。

＜パーソナル＞
ラクシア出身冒険者の娘。
黒髪短髪でボーイッシュ系の風貌。
好きなものはキャリバーと頼れる仲間と平和な日常。嫌いなものは幽霊。
将来の夢は２回攻撃できるようになること。

ざっくりシオン誕生の秘密
ウィル「まだ死ぬわけには・・・いかん！」
↓
エリンに転生。死んでいるのでレムレス。
↓
「ヒューリンの嫁さんGet！夢は娘に託すやで。」
↓
シオン誕生

＜ＰＬメモ＞
取りたいもの備忘録
【スキル】
・カウンターショット
・ハードラック２
・
【パワー】



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シオン ランニングショット

ラストアクション

ワンコインショット

バレットマーク

マークスマン

アキュレイト

アデンダム

ストレイトショット

バーサタイル

インターフィアレンス

ダブルショット

フィールドワーク

デッドショット

フォーメーション：アサルト

フォーメーションコア

サポートコンダクト

ウォーシップ

エイミングショット

ファストフォーメーション

エンラージリミット

バイタリティ

1

1

5

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

3

3

1

1

1

1

1

1

1

５

10

４

8

10

9

4

ムーブ

戦闘不能

DRの直前

↑

パッシブ

パッシブ

イニシアチブ

パッシブ

クリンナップ

判定の直後

メジャー

判定の直前

パッシブ

セットアップ

パッシブ

直前

パッシブ

ー

ー

ー

自身

自身

自身

単体※

自動成功

自動成功

自動成功

命中

SL１

SL1

SL1

Sn1

Sn1

Sn1

戦闘移動を行い、回避＋１D

止まるんじゃねぇぞ...��

【物理・魔法防御力】を－15。

ダメージ＋SL*5

器用判定＋１D

メインプロセスを行う。

射撃武器の命中判定＋１D

スカウトのSLスキル復活

命中判定に勝利で攻撃妨害

2回撃つ

判定に＋１D

ダメージ＋SL*4

行動値＋SL*3

フォーメーション中ダメージ＋10

判定＋１D

命中、ダメージ＋２



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シオン ファーストエイド

フェンサーI

フェンサーII

フックダウン

キャッチアウト

ゴッドブレス

フェイス：ダグデモア

ライトニングショット

トレーニング筋力

トレーニング器用

トレーニング敏捷

トレーニング感知

ベアアップ

マシンリム

ホーム：ベルリール

トレーニング幸運

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

12

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

