
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

大谷　翔平（おおたに　しょうへい）

ウロボロス
ノイマン

UGNエージェントD

18

素体 闘争

男

37

1
1
5
1

0
0
0
1

0
0
0
0

2
2

3
3
5
2

31
11
11
16
32

5 1 1
1 1

歴史 UGN1 1

　　 0

0 0

実験体

メモリー:菊池雄星
メモリー:花東

6

ワーディング

リザレクト

原初の虚:融合

コンバットシステム

CR:ノイマン

勝利の女神

チェンジ

代謝制御

ドクタードリトル

★

0

1

3

3

5

1

★

★

-

1d10

4

3

2

4

3

オート

気絶時

セットアップ

メジャー/リアクション

メジャー

オート

オート

視界

-

至近

-

-

視界

至近

シーン

自身

単体

-

-

単体

単体

自動

自動

自動

＜射撃＞対決

S

自動

自動

-

↓100

120↑

-

-

100

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

重圧を受けていても使用可能。そのラウンドの間、対象はあなたの持つ《融合》以外のすべてのエフェクトを使用できる。ただし、この効果を受けている間、あなたは移動できず、常に対象と同じエンゲージに移動する。

このエフェクトの取得時に、＜白兵＞か＜射撃＞のどちらかを選択すること。選択した方を、このエフェクトの使用技能とする。このエフェクトを組み合わせた判定のダイスを+[LV+1]個

C値-LV（下限値7）

対象が判定を行った直後に使用する。その判定の達成値を+[LV*3]。ラウンド1回

対象への「対象:単体」の攻撃の判定の直後に使用する。その攻撃の対象が、あなたへと変更される。リアクションはあなたが行い、ダメージもあなたが受ける。このエフェクトは1ラウンドに1回まで使用できる。

高校時代の大谷翔平。
プロ野球選手時代の大谷翔平と比べると、やや前のめりな性格。おおらかなプロ野球大谷翔平に少しばかり食傷している。
世界一の投手になることを夢として、その為に日々努力している。ただ、その努力から時に無茶な練習をしてしまい怪我をすることもある。責任感が強く、無理
をしないといけない場面で無理をして身体を壊したりする。
ピッチングは得意だがバッティングはイマイチな模様。
現状では平均160km/hのファストボールを投げることができるが、いずれは163km/hのボールを投げたいと考えている。
その他の球種にはスライダー、カットボール、チェンジアップがある。

【詳細設定】
大谷翔平を越える大谷翔平を作るために人工的に作られた大谷翔平。
しかし、残念ながらピッチング、バッティングのどちらか片方を越えることは出来たが、双方を越える大谷翔平を作ることは出来なかった。
実験では当初17人の大谷翔平が居たが、残ったのは背番号4と背番号17の大谷翔平のみだった。
その後、色々あって実験施設から逃げ出したあと、2人で1人の大谷翔平になることにより大谷翔平を越える大谷翔平になれる可能性に気づき、融合して真なる大
谷翔平になる道を見つけた。
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