
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ウィント・フリーエン

シーフ

ニンジャ セージ

ヒューリン

魔術師

8

女

22

傷病

忠誠

9
3
0

3

19
6
2

8

9
3
2

5

8
2
1

3

21
7
1

8

16
5
0
1
6

6
2
0

2

72

76

5

呪縛鎖S1[闇霊]

ヒュリンバンダナ
フォーマルアーマーS1[精神]

シノビ袋

命中[漆黒星1]行動[漆黒星1]
命中[AM1D(､ｺﾝｼｰﾙ攻1D､ｻﾌﾟﾗｲｻﾞﾙ1D)]攻撃[(ｺﾝｼｰﾙ攻3D､ｻﾌﾟﾗｲｻﾞﾙ5D)]回避[蝶踊1D]移動[(ｽﾀﾝﾄ飛5､ﾌﾙ速10)]

至近(20m) -1 4

1 1 3
4 1

8 0 5 0 6 13 8
1 1

1D(+1D､1D)(5D､3D) 1D (5､10)
8 5
9 1 6 7 7 14 8

3 2 3

8 8 2
8 8 2
8 8 2
3 3 2
3 3 2

AC闇霊
AC精神

冒険者セット
異次元バッグ
ベルトポーチ

小道具入れ
　→漆黒の星
　→蝶の巻物
　→筆記用具

　→望遠鏡
　→Iスマートフォン（iPhone 12 pro）

キャップライト
アロイス様ファイル

ポーションホルダー
　→毒消し

　→ハイMPポーション
　→ハイMPポーション（つかった）
　→ハイMPポーション（つかった）
　→ハイHPポーション

1426

12

オールラウンド

ワイドアタック

インタラプト

アームズマスタリー：鞭

リバーサル

ラーニング

ハイドアウェイ

スタントフライング

シャドウストーク

スニークアップ

エンタングル

サプライザル

ディセクトエッジ

バタフライダンス

フルスピード

★

1

★

★

2

★

★

1

★

★

1

5

★

★

2

-

4

-

-

10

-

4

3

-

6

5

4

4

-

4

パッシヴ

メジャー

効果参照

パッシブ

判定直後

効果参照

セットアップ

マイナー

パッシブ

効果参照

メジャー

メジャー

ムーブ

パッシブ

効果参照

-

武器

視界

-

20m

-

-

-

-

-

武器

武器

-

-

-

自身

範囲(選択)

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

命中

命中

自動成功

-

自動成功

-

シーフ、シナリオ1回

-

シーン1回

-

-

-

-

-

鞭使用

隠密

短剣・鞭使用

-

-

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

全体に鞭でぺしぺしして武器攻撃を行う。対象2体以上時に与ダメ+[SL×2]。Crt時ダイス増

あの方にいいとこ見せたくて。タイミング：パッシブ、アイテム以外のスキル使用宣言時に使用。そのスキルは効果発揮せず使用したことになる（のでコストは消費する）

元々鞭の扱いは得意なんです。選択武器命中判定+1D

あのお方の困惑顔も大好きなんです。自身以外の判定の達成値に-[SL×3]（最低1）

ストーキングのためにがんばって勉強した。幸運基本値-3。メイキング、CL条件付以外の種族スキルひとつを取得。

あのお方をストーキングするためだけに取得した。敵と非エンゲージ時（でも隠密可状態になれる場合は除いて）、隠密状態になる

あのお方を追うためだけに取得した。飛行状態になる。更に飛行状態中、移動力+[SL×5]m。マイナー解除かシーン持続

隠れながらあのお方を追いかけられる。移動を行っても隠密解除されず、隠密のままエンゲージ可

ストーキングの邪魔なんてさせない。移動の直前に使用する。この移動では封鎖されず、敵エンゲージで移動終了しなくて良い

あのお方を鞭で…なんてそんなうふふ。与ダメ+[SL×2]の白兵攻撃を行う。与ダメ時、自身と対象は移動が行えない。マイナーで解除宣言かシーン持続。Crt時ダイス増

隠れながら密やかに攻撃。命中+1D、与ダメ+SLdの武器攻撃を行う。Crt時ダイス増

鞭でぺしぺししてくらくらさせる。武器攻撃で与ダメ時、放心を与える。メインプロセス持続

蝶の如き舞をあのお方にご披露したい。回避+1D

あのお方を追うために脚力つけた。移動と同時に使用し、その移動では移動力に+[SL×5]mする

「アタシはウィント・フリーエン。アロイス様への愛に生きる者よ！」
「はあぁぁぁん今日のアロイス様の困惑顔もす・て・き♥」

ヴァンスターの貴族出身で帝国騎士団に所属している女ヒューリン。片手鞭使い。
しばしば身を隠してはアロイスをストーキングしたりスマホのカメラで盗撮し（てもらっ）たりしている。

かつて（CL1時）、ヴァン山脈内で魔獣に襲われて命を落としかけた際にアロイスに救われ、すっかり彼に惚れ込んだ。
魔術師な親のコネを使って妖精の姿隠しの術（ハイドアウェイ）を学んだりニンジャに弟子入りしたりアロイスを追うためだけに飛行能力（スタントフライング
）身につけたりと、その想いの強さは計り知れない。

「アロイス様の撮影のためにスマホを持っているけれども、アタシには扱えないからアーシアンなギルドメンバーにお願いするわ！
　盗撮時はアタシとアロイス様で対決判定よ！アタシが精神でアクション、アロイス様には感知でリアクションしていただくわ！
　アタシのた～～っくさんな想い、アロイス様にぶつけるんだからぁ！！！」

ファーストネームはスペイン語で風、ファミリーネームはドイツ語で飛ぶの意味。

◎命中
　２Ｄ
＋１Ｄ　　：ＡＭ
＋１Ｄ　　：（隠密時）
　　　＋８：器用値



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ウィント・フリーエン

ドロップポーチ
魔獣の牙(300G)

ホーミングヒット

コンシールアタック

シークレットアーツ

サドンインパクト

マジックノウリッジ

トレーニング：器用

トラッキング

ビジランテ

リサーチ

クリミナルハンドⅠ

クリミナルハンドⅡ

ファーストエイド

サーチリスク

★

3

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

5

9

-

-

-

-

-

-

-

-

-

判定直前

パッシブ

判定直後

《サプライザル》

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

メジャー

メジャー

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

視界

効果参照

至近

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体※

効果参照

単体

自身

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

器用

-

シナリオ1回

隠密

シナリオSL回

シーン1回

-

-

-

-

-

シナリオ1回

シナリオ1回

-

-

狙ったシャッターチャンスを逃さないが如く。攻撃の命中判定直前に使用。その攻撃リアクションは必ず失敗となりリアクションスキル・アイテム使用不可

隠れながら確実に仕留め…もといシャッターをパシャリと。攻撃命中+1D、与ダメ+SLd

その忠誠心は戦いの奥義を取得するに至った。攻撃の命中判定直後に使用し、3以下の任意数ダイス振り直し

これぞストーキング術の奥義。《サプライザル》と同時使用。その攻撃DRでは対象の物防＆魔防を0と見なしてHPダメ算出

親は魔術師ゆえ。魔術関連の知力判定+1D

鞭は器用さが求められるのです。選択能力基本値+3

これぞストーキング力。痕跡追跡に関連した感知判定に+1D

そう簡単には見つからない。隠密対決の感知判定+1D

あのお方の情報は逃さない。感知の情報収集+1D

いいとこの貴族娘なのでコネはあるのだ。Ft1消費。対象を知り合いであったことにし、1つ頼み事ができる。それをどのように実行するかはGM判断。シナリオ持続

どんな情報を偽装するかはヒ・ミ・ツ。Ft1消費、情報1つ偽装・隠蔽可。偽装情報を暴く場合、難易度[CL+10]情報収集に成功する必要がある

いつの日かあの方を手当できたらなって。【器用】難易度10成功時、対象の戦闘不能を回復しHP1、行動済にする

気配を探るのは得意です。危険感知+1D
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