
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

崎守　封花（さきもり　ふうか）

ウロボロス
ノイマン

UGNエージェントC

21

探求

旧き記憶

解放

組織への所属

UGN出向エージェント

女

38

腐れ縁

1
1
5
1

0
0
1
0

0
0
3
0

1
1
9
1

31
11
11
16
32

14
1 1

UGN2 1

　　 0 0

0 0

起源種
春日恭二
都築京香

懐旧
誠意

食傷
憎悪

スマホ
メモリー：かつての仲間（懐旧）

銀なる石：太陽

4 0

ワーディング

リザレクト

リフレックス：ウロボロス

原初の青：光芒の疾走

原初の赤：氷の塔

原初の灰：幻想の獣王

コンセントレイト：ウロボロス

ラストアクション

天上からの誘い

浄玻璃の鏡

無形の影

代謝制御

道化の出し物

イージーフェイカー：ディメンションゲート

★

0

1

1

5

3

1

1

3

1

1

★

★

★

-

1d10

2

1+1

4+1

4+2

2

5

3

1

4

1

3

オート

気絶時

リアクション

マイナー

メジャー

マイナー

メジャー

オート

イニシアチブ

リアクション

メジャー

視界

-

視界

シーン

自身

範囲（選択）

自動

自動

RC

RC

全ての判定

-

↓100

120↑

100↑

120↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ドッジエフェクトと組み合わせ、C-LV

1シーンLV回。戦闘移動を行う。離脱も行え、封鎖の影響を受けず、エンゲージと接触しても移動を終える必要もない

対象に攻撃力「ＬＶ×3」の射撃攻撃を行う。自身と同じエンゲージに攻撃不可

使用後リアクション不可。シーン中自身が与えるダメージ+D「LV個」する

組み合わせた判定C-「LV（下限7）」

1SL1回。戦闘不能になった時に使用可能。行動済みでも使用可能、即座にメインプロセスを行う。メインプロセス終了時まで戦闘不能の効果は適用されない

1シーン1回。使用ラウンド中、あらゆる判定+「LV×5」

RCでドッジ可能

1ラウンド1回。あらゆる判定に組み合わせられる。「精神」で判定を行う

超健康

エフェクト偽装。主に派手な方向に

遠距離移動

事故死した両親の遺産を継ぎ、その財産の管理（マンションとか）で生活している。
親戚はおらず天涯孤独。元から引っ込み思案の性格であり、高校こそ卒業したものの両親が死んでからは友達付き合いも殆どなくなった。
趣味はダイビングと読書。でも、泳ぎは全然うまくない。
　
非常に強力なレネゲイドの力を保持しており、ジャームがらみに事件に巻き込まれて以降、度々エージェントとして協力している。
普段は何重ものリミッターによってジャーム化を抑制されており、限定的に能力を切り替えることでやりくりしている。
性格は真面目で何にでも一生懸命頑張る。
　
　
【コンボ】
　
『死蠅の葬列』
[コンセントレイト:ウロボロス]+[原初の赤:氷の塔]
侵食値8　射程:視界＆範囲（選択）　攻撃力+15/18/21/24/27
※80↓/80↑/100↑/150↑/200↑　同じエンゲージに攻撃不可
 
『死滅の御剣』
[コンセントレイト:ウロボロス]+[原初の赤:氷の塔]
侵食値14　射程:視界&範囲（選択）　攻撃力+21+5ｄ10/24+6ｄ10/27+7ｄ10
※100↑/150↑/200↑　 [原初の灰：幻想の獣王]使用後　同じエンゲージに攻撃不可
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