
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

"銅牆鉄壁" アエス

フロウライト

戦士

15

0

魂の輝き、鉱石の生命、晶石の身体

無性(女性寄り) 20歳

[C-2-5] 卵を温めたことがある
[C-5-1] 物心がついた時には独りだった
[D-6-4] 名誉を失ったことがある

7

3

9

9 21 37 6

8 13 28 + -6 3

17 16 36 6

7 55 65 10

2 31 42 7

15 42 66 11

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/月神シーン

レンジャー

セージ

アルケミスト

ライダー

ウォーリーダー

15

11

6

13

7

12

2

10

10

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

治癒適性

不屈

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

防具習熟A/金属鎧

両手利き

かばう

ガーディアン

防具習熟S/金属鎧

ディフェンススタンス

魔法拡大/数

防具の達人

2122

IB34

3143

2122

2123

2120

2121

2123

3144

1-282

1-283

1-285

1-279

1-282

1-287

1-289

3-213

15 21 18 21

0

0

0

重いマナタイト加工インペリアル

鈍重なマナタイト加工エターナルロード&優しきマナタイト加工エターナルロード

35

27

-1

18

15

8

7

41ファイター

戦旗槍ジャベリン(抵抗系)
鼓砲を2ランクから使用可能、覚醒効果使用可能、鼓砲の範囲の計算時、名誉点200多い物として計算

1H投 5 -2 19 10 21 10

3 12 36 18 41 127

19 17 25 28 203

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

11

6

6

13

18

13

18

20

セーフティメット(自動回復化)

石人の耳飾り/敏捷度

アイソアーマスク

幸運のお守り

野伏のセービングマント

正しき信念のリング

ブラックベルト

聖印(月神シーン)

アルケミーキット

ウェポンホルダー改

魔法の発動体

1セッション1回まで大ダメージのピンチを無効化

敏捷基本値-6、防護点+1

防護点+1、遠距離攻撃を誘引する

戦利品判定+1

回避･抵抗失敗時の被ダメ-4

精神抵抗+2

防護点+1

神聖魔法の行使に必要

賦術の行使に必要

〈戦旗槍ジャベリン(抵抗系)〉を収納

真語･操霊魔法の行使に必要

出身時代：現代
特記：流派【ラフテンルフト双盾護身術】の秘伝《重圧に折れぬ笹竹の構え》は宣言した場合でも主動作は〈キック〉を必ず行わなければな
らない訳ではない物とし、魔法の行使などを行なっても良いものとする。(GM裁定)
"銅牆鉄壁"：どうしょうてっぺき。守りが非常に堅いことのたとえ。または、絶対に壊すことができないもののたとえ。

・秘奥魔法効果一覧
【ウェルム=リイェクタス】消費:MP6　対象:1体　射程/形状:30m/起点指定　時間:18R
効果:適用ダメージを「魔力」点軽減する障壁を張る
【コルプス=レストラーレ】消費:MP5　対象:1体　射程/形状:30m/起点指定　時間:一瞬　効果:対象のHPを「K20+魔力@13」で回復
【☆アクティオ=エクソキスムス】消費:MP6　対象:術者　射程/形状:術者/-　時間:1時間
効果:受けている望まない効果1つを「魔力+4」で解除、1R1回まで



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

"銅牆鉄壁" アエス

巨人語

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

ライカンスロープ語

バジリスク語

リザードマン語

ケンタウロス語

リカント語

ノスフェラトゥ語

○

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○

○

○

○ ○

レジスタンス

以心伝心

騎獣の献身

タンデム

魔法指示

HP強化

人馬一体

特殊能力解放

魔法指示回数増加

HP超強化

瞬時魔法指示

ヒールスプレー

バークメイル

神速の構え

強靭なる丈陣Ⅰ:抗心

強靭なる丈陣Ⅱ:安精

軍師の知略

強靭なる丈陣Ⅲ:整身

強靭なる丈陣Ⅲ:心清

強靭なる丈陣Ⅳ:賦活

強靭なる丈陣Ⅳ:清涼

蘇る秘奥

強靭なる丈陣Ⅴ:魔泉

流派【ファルネアス重装馬闘技】

秘伝《巨象守護の型》

流派【ラフテンルフト双盾護身術】

秘伝《重圧に折れぬ笹竹の構え》

流派【聖戦士ローガン鉄壁の型】

秘伝《不倒なる守りの構え》

冒険者ランク:始まりの剣★2

〈ルーラーズスローン〉

〈戦旗槍〉

〈野伏の＊＊マント〉

〈アビスシャード〉×27

鎧専用化

盾専用化×2

装飾品専用化/HP

装飾品専用化/MP

50

20

50

30

70

20

2000

1200

200

0

1350

0

0

0

0

250 5240

冒険者セット

　├ 背負い袋

　├ 水袋

　├ 毛布

　├ たいまつ

　├ 火口箱

　├ ロープ

　└ 小型ナイフ

マテリアルカード緑A(自動回復化)x2

騎獣占有証:ルーラーズスローン

2点魔晶石(自動回復化)

2点消魔の守護石(自動回復化)

月光の魔符+1(自動回復化)

ふかふかの防寒着

▼消費/半額還元

アビスシャードx6

アビスシャードx9

アビスシャードx12

50015
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