
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

図手達　てて　（とてたちー

モルフェウス
モルフェウス

UGNチルドレンC

16

命令

天涯孤独

解放

記憶喪失

なんでも屋

男

33

主人

2
4
0
2

0
0
1
0

0
0
0
0

1
2
5
1
2

25
11
11
16
32

2
1 1

UGN 1

ハンドレッドガンズの
スイーパーバレット
ドタマホーミング

射撃
　　
　　

5r 16 映画で見たデザートイーグルに近い見た目。D参照。
コンセントレイトハンドレッドガンズジェノサイドモード
コンセントレイトハンドレッドガンズカスタマイズ

0 0

錬金術師
玉野椿 憧憬 脅威

4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

ハンドレッドガンズ

ジェノサイドモード

カスタマイズ

ギガンティックモード

創造の御手

万能器具

急速分解

★

0

3

7

1

5

1

3

★

★

-

1d10

２

３

３

２

3

３

オート

気絶時

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メ/リ

視界

-

至近

武器

武器

武器

シーン

自身

自身

範囲選択

範囲選択

自動

自動

自動

対決

対決

対決

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

武器制作

トループの抹消

判定ダイス＋lv個

範囲選択に変更し、自武器を破壊

判定D+5

これで作って

これで壊す。完璧。

　天涯孤独・なんでも屋、絶対過去に何かあった。ある日FHがらみの事件に巻き込めれオーヴァードに目覚める。彼はUGNに保護され、チルドレンとしての（新
しい稼ぎ方の）道を歩んだ。基本的に気弱だが、相手が自分より弱かったり自分が相手より優位な立場にいることに気づいたりするとすぐに調子に乗って「カモ
ろうと」する。そう、こいつ、性格が悪い。わるい奴じゃないけど、性格は悪い。生きるのに必死だったあの日のことを加味しても……性格が悪い。得意技は「
スイーパーバレット」。持ち前の計算力、構想力、空間把握能力をフルに活用して雑魚をなるべくひどい方法で一掃する。反面ボス戦では言うほど活躍しない。
やっぱり……性格が悪い！！　

　※モブソラリスおじさんに時々わからせられている。（という説がある）
マイナー≪ハンドレッドガンズ≫
メジャー『ドタマホーミング』コンセントレイト、ハンドレッドガンズ、カスタマイズ、錬金
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