
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

白波 雛芥子

エンジェルハィロゥ
ソラリス

UGNチルドレンC

17

忘却

疎まれた子

妄想

転校

高校生

男

31

幼子

0
3
2
3

0
0
1
0

1
0
2
0

1
3
5
3

27
11
11
16
32

4
1 1

UGN 3

　　 0

0 0

ソーマ先生
田胡葦

紅月
薬

尊敬
慕情

好奇心
友情

不信感
憎悪

恥辱
嫌悪

コネ：ＵＧＮ幹部

6 5

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：エンジェル

光の弓

オプティカルレンズ

さらなる力

光芒の疾走

快楽の香気

ウサギの耳

★

0

2

2

2

1

1

★

★

-

1d10

2

1

3

5

1

-

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

マイナー

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

視界

-

-

視界

至近

至近

至近

視界

至近

シーン

自身

-

-

自身

単体

自身

シーン

自身

自動

自動

-

対決

自動

20

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

80%

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値マイナスできる。

攻撃力：+[Lv+2]の射撃攻撃

メインプロセスの間エンジェルハィロゥのエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力を+5、攻撃対象単体固定、1シーンにLv回まで使用

行動済みの対象が未行動になる、1Rに1回まで

移動/1シーンにLv回まで

エキストラオンリーにて快楽物質散布

みみがとてもよくなる

しらなみ ひなげし

友達を撃った。
友達のためだと思った。
友達？　別に友達になるなんて話はしてない。
勝手に自分が、歳が近いからと親近感を見出しただけ。
やはりＵＧＮチルドレンとして育った自分と、
平凡な一般人としての日々を知っている彼では
友達になり得ないのだろうか？
自分のきっかけすら覚えてない自分と、
己がルーツを把握出来てる彼では歩む道も異なるだろうし。
あぁでも、そもそも彼は友達なんてものに
興味が無さそうだ。
撃ったんだから、それこそ疎まれても仕方ない。
それでも、何の関心も貰えてないとしたらそれは嫌だなぁ。

＞薬　友情/嫌悪　覚醒：忘却　衝動：妄想

絶望的に麺を食べるのが下手
啜れないのでよく べちゃ……となっている

尊敬していた先生を、撃ち殺した
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