
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

言宮　キリエ

エンジェルハィロゥ
モルフェウス

ノイマン

UGNチルドレンB

17

犠牲

父親（母親）不在

妄想

純粋培養

高校生

女

30

腐れ縁；春日恭二

1
5
1
1

0
1
0
0

0
3
0
0

1
9
1
1

23
19
19
24
48

4 1
1 3

UGN 1

拳銃
ハンドレッドガンズ
フルライトジャケット(100%未満)
フルライトジャケット(100%以上)

射撃
射撃
射撃
射撃

9r+3
9r+4
9r+3
9r+3

3
6
14
17

C値8　装甲無視、《ハンドレッドガンズ》使用後　侵蝕値10　（組み合わせ　①+②+④+⑤）
C値7　装甲無視、《ハンドレッドガンズ》使用後　侵蝕値10　（組み合わせ　①+②+④+⑤）

強化服 1 1

1 0

親
初めての友達
春日　恭二

ヤガミヒデト
篠倉　優貴
水谷 千歳

E

尊敬
執着
憧憬
感服
慈愛
慕情
誠意

悔悟
偏愛
嫌気
憐憫

劣等感
嫉妬

不信感

コネ：UGN幹部

8 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：エンジェルハィロゥ

小さな塵

ハンドレッドガンズ

ペネトレイト

マルチウェポン

★

0

2

3

1

1

1

★

-

1d10

2

2

3

3

3

オート

気絶時

メジャー

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

視界

-

-

-

自身

武器

-

シーン

自身

-

-

自身

-

-

自動

自動

シンドローム

〈射撃〉

自動

〈白兵〉〈射撃〉

〈白兵〉〈射撃〉

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV(下限値7)

攻撃力+[LV×2]

射撃武器を作成

装甲無視、ダイス-1個

ふたつの武器を合計

組織でデザイナーベイビーとして生まれた。
育ての親に大切に育てられ同じ境遇の友達と親交を深める。境遇に反し幸せな生活だったがある日突然崩れ去る。
育ての親は暴走した組織の人間を止めるため死に、友達は任務で敵に蹂躙され亡くなった。
もう二度とこんな思いはしたくないと他人を守ることに執着しだした。

▼情報収集判定で使えるまとめ
○情報：UGNの判定
(1+{ダイス})DX+1
○情報：UGNの判定 コネ：UGN使用
(1+2+{ダイス})DX+1
○情報：それ以外の判定
(1+{ダイス})DX

▼攻撃の宣言に使えるまとめ
マイナー：《ハンドレッドガンズ》 Lv１射撃武器作成、攻撃力Lv+4、射程30m
メジャー：《小さな塵》Lv3 攻撃力+[LV×2]
メジャー：《ペネトレイト》装甲無視、判定ダイス-1個
メジャー：《マルチウェポン》ふたつの武器を合計　拳銃+ハンドレッドガンズ武器

▼攻撃の判定＜侵蝕100以下＞
拳銃のみ
(9+{ダイス})DX@10+3　命中判定
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